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@ 1.- El JClic i el JClic Autor Guia del JClic

1.1.- Presentacio6 del JClic

El JClic és la nova versio del Clic, una eina per a la creacio d'aplicacions didactiques multimédia que té ja
més de 10 anys d'historia, durant els quals han estat molts els educadors que I'han fet servir per crear
activitats interactives que treballen aspectes procedimentals de diverses arees del curriculum, des
d'educacio infantil fins a secundaria.

El JClic pretén aprofitar els avantatges derivats de I'evolucio d'Internet, de les prestacions técniques dels
ordinadors i dels entorns grafics d'usuari. Els objectius perseguits pel JClic son:

. Fer possible I'is de les aplicacions Clic "en linia", directament des d'Internet.
. Mantenir la compatibilitat amb les aplicacions Clic existents.
. Permetre I'is del Clic en diverses plataformes i sistemes operatius.

. Utilitzar un format estandard en els fitxers d'activitats Clic que els faci transparents a altres
aplicacions i faciliti la seva integracio en bases de dades de recursos.

. Ampliar I'ambit de cooperacié i intercanvi de materials entre escoles i educadors de diferents
paisos i cultures, facilitant la traducci6 i adaptacio del programa i de les activitats creades.

. Recaollir els suggeriments de millores i ampliacions que els usuaris han anat enviant.

. Fer possible que el programa pugui anar ampliant-se a partir del treball cooperatiu entre diversos
equips de programacio.

. Crear un entorn de creacio d'activitats més potent, senzill i intuitiu, adaptant-lo a les
caracteristiques dels actuals entorns grafics d'usuari.

El JClic consta de tres aplicacions:

. JClic. Es el programa principal i serveix per veure i executar les activitats. Permet crear i organitzar
la biblioteques de projectes i escollir entre diversos entorns grafics i opcions de funcionament.

. JClic Autor. Aquesta eina permet crear, modificar i provar projectes JClic en un entorn visual molt
intuitiu i immediat. També ofereix la possibilitat de convertir al nou format els paquets fets amb el
Clic 3.0, aixi com d'altres prestacions com ara la publicacié de les activitats inserides en una
pagina web o la creacié automatica de fitxers d'instal-lacié de projectes JClic.

. JClic reports. Un modul que permet gestionar una base de dades on es recullen els resultats
obtinguts pels alumnes en realitzar les activitats dels projectes JClic. El programa treballa en xarxa
i ofereix també la possibilitat de generar informes estadistics dels resultats.

L'eina de programacio escollida ha estat el Java, i el format en qué s'emmagatzemen les dades de les
activitats és I'XML.

Es important fer constar que per utilitzar el JClic i per crear noves activitats no cal saber programar en
Java o escriure documents XML, de la mateixa manera que per fer servir el Clic 3.0 tampoc no era
necessari conéixer el llenguatge C++.

Per utilitzar el JClic cal tenir instal-lada la versié 1.3.1 o superior de la maquina virtual Java, aixi com un
certificat digital i diversos complements. La primera vegada que es visita una web que conté un applet
JClic cal comprovar I'existéncia d'aquests components i, en cas negatiu, redirigir la navegacio cap a una
pagina des d'on es poden descarregar.
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@) 1.- El JClic i el JClic Autor Guia del JClic

1.2.- Instal-laci6 del programa

El JClic s'ha creat amb una eina de programacié anomenada "Java", que permet el funcionament de les
aplicacions en diversos tipus d'ordinadors, sistemes operatius i navegadors. Les aplicacions Java™ que es
troben dins d'una pagina web s'anomenen applets (miniaplicacions de Java).

Per raons de seguretat, les miniaplicacions del JClic porten una signatura digital que garanteix que han
estat creades per I'equip de desenvolupament del JClic i no realitzen accions contraries a la privacitat o
integritat de les dades del vostre ordinador.

Per utilitzar les miniaplicacions cal instal-lar una versi¢ actualitzada del motor Java™, preparar-lo per a
reconeixer la signatura digital del JClic i afegir-hi un modul addicional per a sons MP3 i sequiéncies de
video digital.

El motor Java 1.3.1 només funciona correctament en ordinadors que compleixin els seglents requisits
minims:

Processador péntium a 166MHz o superior.

32 Mb de memoria RAM

50 Mb d'espai lliure al disc dur

Windows 95, 98, NT(SP5), Millenium, 2000 o XP

Si s'instal-la en ordinadors amb prestacions inferiors, el rendiment de les aplicacions sera molt deficient.

Un cop instal-lat el motor Java, la manera més facil de posar en marxa les aplicacions que formen el JClic
és mitjangant el Java WebStart.

Tant l'instal-lador del motor de Java™, com el Java WebStart i el certificat es troben al CD-ROM "Eines i
Seminaris - Materials de formacié 2004" distribuit pel Departament d'Educacié a tots els centres educatius
de Catalunya.

La instal-lacié del JClic es fa des de la web zona Clic.

A la seccio JClic | Descarregai instalacid, es troben els
botons des d'on es descarregaran els programes que quedaran
instal-lats a l'ordinador.

Un cop fet aixo es poden engegar les vegades que calgui, tant @
des de la finestra de control del Java WebStart com mitjancant *
les icones que s'hauran creat a I'escriptori i al menu inici si aixi Clic

s'indica. La connexié a Internet només és necessaria la primera ~ ©2ractenistiques [installacio | projecte
vegada que s'activen les aplicacions.

Des d'aqui s'instal-len tant el JClic, el JClic Autor i les activitats d'exemple. Més endavant es podra instal-lar
també el JClic Reports, que en el moment de redactar aquests materials es trobava en fase de
desenvolupament.
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@ 1.- El JClic i el JClic Autor Guia del JClic

1.3.- Activitats de demostracid i novetats del JClic

y
[

La millor manera de comengar a conéixer el JClic és examinar les activitats /
d'exemple. Des del JClic s'inicien les activitats d'exemple amb el boté que k‘;}

conté la icona de la Demo. : ~
Demo JClic catala

A la pantalla inicial es pot triar entre fer un recorregut pels diferents tipus d'activitats que permet el JClic, o
fer un repas a les novetats que presenta el JClic respecte al Clic 3.0 (versié anterior del programa ).

* Exemples dels diferents tipus
d'activitats

* Novetats del JClic

La primera opci6 presenta exemples dels diferents tipus d'activitats. Permet donar un cop d'ull i entendre
les diferents modalitats d'activitats que es poden fer amb el programa.

La segona opcié mostra exemples de possibilitats que no oferia el Clic 3.0, perd que estan disponibles
amb el JClic. Aquestes novetats son les seglents:

. Us de JPG, PNG, GIFs animats i pel-licules Flash. Els tipus de fitxers que es podien fer servir
amb Clic 3.0 eren molt limitats, amb el JClic les possibilitats sén molt més amplies i es poden
utilitzar diferents elements multimédia, com arxius de so i video amb diferents formats.

. Generadors de formes. Els trencaclosques de les activitats Clic 3.0 tenien forma rectangular.
Amb el JClic les peces poden tenir diferents formes gracies al generador de formes.

Entorns grafics d'usuari. El JClic permet I'Us de diferents entorns d'usuari, que actuen com a
"pells" o "disfresses" del programa. Els entorns d'usuari consisteixen en un disseny grafic de les
finestres, botons i comptadors, i un document XML que descriu el seu comportament i distribucio
en la pantalla. Cada projecte JClic (o cada activitat dins d'un projecte) pot utilitzar un entorn
diferent.

. Sons d'events. El programa porta uns sons per defecte que s'activen amb determinades accions
com pot ser I'encert o 'error. Aquests sons es poden canviar per una activitat o un projecte
determinats i posar un joc propi de sons d'events.

. Altres noves caracteristiques de les activitats:

- Possibilitat d'establir un temps maxim per a resoldre I'activitat.

- Activitats que permeten un nombre maxim d'intents.

- Forgar la resolucié dels elements d'una activitat en un ordre determinat.
- Activitats de memoadria amb dos conjunts d'informacié.

- Millores visuals.

- Incrustacié de fonts TrueType en els projectes JClic

- Us de colors amb canal alfa (semitransparéncies)
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@ 1.- El JClic i el JClic Autor Guia del JClic

1.4.- Tipus d'activitats

El JClic permet realitzar set tipus basics d'activitats:

Les associacions pretenen que l'usuari descobreixi les relacions existents entre dos conjunts
d'informacié.

Els jocs de memoria on s'han d'anar descobrint parelles d'elements iguals o relacionats entre ells,
que es troben amagats.

Les activitats d'exploracid, identificacié i informacié que parteixen d'un Unic conjunt d'informacié.

Els puzles plantegen la reconstruccié d'una informacié que es presenta inicialment desordenada.
Aquesta informacio pot ser grafica, textual, sonora... o combinar aspectes grafics i auditius alhora.

Les activitats de resposta escrita que es resolen escrivint un text (una sola paraula o frases més
0 menys complexes).

Les activitats de text plantegen exercicis basats sempre en les paraules, frases, lletres i
paragrafs d'un text que cal completar, entendre, corregir o ordenar. Els textos poden contenir
també imatges i finestres amb contingut actiu.

Les sopes de lletres i els mots encreuats sén variants interactives dels coneguts passatemps de
paraules amagades.

Alguns d'aquests tipus presenten diverses modalitats, donant lloc a 16 possibilitats diferents:

TIPUS DESCRIPCIO

Associacio

Es presenten dos conjunts d'informacio que tenen el mateix nombre
simple d'elements. A cada element del conjunt origen correspon un i només un
element del conjunt imatge.

També es presenten dos conjunts d'informacio, perd aquests poden tenir
complexa un nombre diferent d'elements i entre ells es poden donar diversos tipus
de relacié: un a un, diversos a un, elements sense assignar...

Joc de memodria formades per dues peces idéntiques, o per dos elements relacionats. A

Aquest tipus d'activitats consisteix a descobrir parelles d'elements entre
un conjut de caselles inicialment amagades. Les parelles poden estar

cada intent es destapen dues peces, que es tornen a amagar si no
formen parella. L'objectiu és destapar tots els elements del plafé.

Activitat d'exploracié

Es mostra una informacid inicial i en fer clic damunt seu es mostra, per a
cada element, una determinada peca d'informacio.

Activitat d'identificacio

Es presenta només un conjunt d'informacio i cal fer clic damunt d'aquells
elements que acompleixin una determinada condicio.

Pantalla d'informaci6

Es mostra un conjunt d'informacio i, opcionalment, s'ofereix la possibilitat
d'activar el contingut multimédia que porti cada element.

Puzle

Es mostren dues graelles. En una hi ha la informacié desordenada i
doble I'altra esta buida. Cal reconstruir I'objecte en la graella buida portant-hi
les peces una per una.
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En una unica graella es barreja la informacié. En cada tirada es

diintercanvi commuten les posicions de dues peces fins a ordenar |'objecte.
En una unica graella es fa desaparéixer una peca i es barregen les
de forat restants. A cada intent es pot desplacar una de les peces veines al forat,
fins tenir-les totes en l'ordre original.
Completar En un text es fan desapareixer determinades parts (lletres, paraules,
text signes de puntuacio, frases) i l'usuari ha de completar-lo.

Omplir forats

En un text se seleccionen determinades paraules, lletres i frases que
s'amaguen o es camuflen, i l'usuari ha de completar-lo. La resolucio de
cadascun dels elements amagats es pot plantejar de maneres diferents:
escrivint en un espai buit, corregint una expressié que conté errades, o

Text seleccionant diverses respostes possibles d'una llista.
Identificar L'usuari ha d'assenyalar amb un clic de ratoli determinades paraules,
elements lletres, xifres, simbols o signes de puntuacio.
Ordenar En el moment de dissenyar I'activitat se seleccionen en el text algunes
clements paraules o paragrafs que es barrejaran entre si. L'usuari ha de tornar a

posar-ho en ordre.

Resposta escrita

Es mostra un conjunt d'informacié i, per a cadascun dels seus elements,
cal escriure el text corresponent.

Mots encreuats

Cal anar omplint el tauler de paraules a partir de les seves definicions.
Les definicions poden ser textuals, grafiques o sonores. El programa
mostra automaticament les definicions de les dues paraules que es
creuen en la posicio on es trobi el cursor en cada moment.

Sopa de lletres

Cal trobar les paraules amagades en una graella de lletres. Les caselles
neutres de la graella (aquelles que no pertanyen a cap paraula) s'omplen
amb caracters seleccionats a I'atzar en cada jugada.

Pot ser amb contingut associat. En aquest cas s'anira desvetllant un
element d'un conjunt d'informacié (text, sons, imatges o animacions)
cada vegada que es localitza una paraula nova.
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@ 1.- El JClic i el JClic Autor Guia del JClic

1.5.- El programa principal del JClic

El programa principal de JClic permet veure i executar les activitats des del disc dur (o des de la Xarxa)
sense necessitat d'estar connectats a Internet. Utilitza un format homogeni per presentar les activitats on
es diferencien diverses zones:

barra de [¥wepeieg s e
menl:ls eEiees Ao Gner dnsds
L finestra
principal
pell —
finestra
de joc
botons — . | —_—
d'estat
caixa de comptadors
missatges

. Lafinestra principal agrupa tots els elements. Pot tenir diferents colors, textures o imatges de
fons.

. Lafinestra de joc és la zona on es desenvolupa I'activitat. Mostra els continguts dels plafons. Pot
contenir un o dos plafons segons el tipus d'activitat i aquests poden estar situats en qualsevol lloc
de la finestra principal.

. Lacaixa de missatges acostuma a apareixer a la part inferior de la pantalla. Les activitats poden
tenir tres tipus de missatges: un missatge inicial, que apareix a l'inici, un missatge final, que es
mostra només quan s'ha resolt I'activitat, i un missatge d'error, que pot apareixer en les activitats
que tenen limitats el temps o el nombre d'intents. Aquests missatges poden contenir text, imatges,
S0, animacions o una combinacié d'aquests recursos.

. Els botons permeten accedir a diverses funcions: passar a l'activitat anterior o a la segient, tornar
a fer l'activitat, demanar ajuda per solucionar I'activitat, accedir a informacié addicional o veure els
informes d'usuari. Els botons poden tenir diferent aspecte i estar situats en un lloc diferent en
funcio de la pell que estigui utilitzant el JClic.

activitat activitat
anterior seglent
reiniciar

[
ajuda sobre : » -__ﬂﬂti‘u'itat
'activitat — & ﬁ_l JClic

informacid  informes
addicional d'usuari
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. Els comptadors indiquen el nombre d' encerts, intents i temps. Apareixen sempre a la dreta de la
caixa de missatges.

| encerts intents temps

| 3| 4| 14

En el moment de crear les activitats es pot decidir que alguns dels comptadors i/o dels
botons no estiguin actius.

. Labarrad'estat, a la part inferior, ens informa si I'activitat esta activa o s'esta carregant. A la seva
dreta una icona ens informa també sobre si el so de l'activitat esta activat o no. Fent clic en
aquesta icona podem activar o desactivar temporalment el so.

il o

amb so sense so

. Lapell és el marc amb que es visualitzen les activitats. Hi ha diferents pells per triar, que es
diferencien en el disseny, el color i I'aspecte i situacié dels botons i comptadors. La pell del JClic
pot ser definida per l'usuari, pero si I'activitat en porta una definida es mantindra aquesta.

. Labarrade menus, sempre a la part superior de la finestra principal (com en totes les aplicacions
Windows), permet accedir a les diferents funcions per utilitzar les activitats i per configurar el
programa.

Fitxers Activicat Eines Ajuda

Les opcions més importants de la barra de menus son:

Fitxers Fitxers:
. Des d'on es poden obrir fitxers que es troben a I'ordinador on s'esta
& Obre el fitxer... treballant, o bé a Internet, i tancar el programa

& Obre una ubicarid web

¢ Surt
Activitat Activitat:
5 Les fletxes verdes Seglient i Anterior permeten moure's per les
B* Segient

activitats (equivalen als botons de pas d'activitat), de la mateixa manera
4 Anterior que l'opcid Reinicia equival al boté per tornar a fer I'activitat.
La fletxa Torna porta al darrer menu pel qual haguem passat.

Z Torna

o Des d'aqui es pot accedir també a la informacié i I'ajuda de I'activitat (en
'%‘ Reinicia el cas que en tinguin) i als informes d'usuari (de nou es troben menus
i) equivalents als botons)
- Des de Sons es pot activar o desactivar el so de l'activitat.
E‘;‘ Informes
il Sons
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Eines

& Biblioteques. ..

B> Configuracid. .

Eines:
El menu de Configuraci6 conté 5 pestanyes des de les quals es poden
configurar alguns aspectes del programa.

E}' Configuracio
I'ESE‘I_IUFEW A= Gereral | Oy informes | ) puttimédia | & Biblioteques

Des de Seguretat

|:| Proteceix elz canvis de configuracia amb cortrasenya
Mova contrasenys:

Confirmacio de la nova contrasenya:

es pot posar una contrasenya per protegir la configuracié establerta i les
biblioteques de projectes que s'hagin creat.

Des de General es pot triar l'aspecte, la pell i I'idioma de JClic.

Azpecte: |svystem v
Pel: @default xml v
ldioma: |catald (ca) v

L'aspecte fa referéncia a l'interficie d'usuari i triar-ne un o altre fa que
canvil I'aspecte dels menus i botons del programa.

La pell triada determinara el marc amb qué es visualitzen les activitats,
pel que fa referéncia a disseny, color i aspecte i situacié dels botons i
comptadors, sempre que l'activitat que esta en marxa no tingui una pell
definida per l'autor.

El canvi d'idioma afecta els menus i botons del programa, no de l'activitat

Des de la pestanya Multimédia es pot configurar el sistema multimédia i
activar o desactivar els sons d'events.

hultimédia sctivat
Siztema muttimedia;

{*) Deteccid automatica
() Java Media Framework [JMF)
() QuickTime

Sons d'event activats

Per ultim, des de la pestanya Biblioteques es poden crear, esborrar o
editar biblioteques de projectes.
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Les biblioteques sén els magatzems on es guarden els projectes. Dins
d'una biblioteca es poden crear carpetes per organitzar els diferents
projectes.

Des del Menu Eines | Biblioteques s’accedeix al dialeg de seleccié de
la biblioteca de projectes.

=,

%7 Seleccié de la biblioteca de proje...
k=l Biblioteca prifucipal

’ WEdita ” ﬁNwa ” T SUprime ]

| S Seleccions || ® Cancella |

Amb el boté Edita de la finestra de Selecci6 de la biblioteca de
projectes s'accedeix a una finestra des d'on es poden gestionar les
biblioteques tot creant, esborrant o modificant carpetes i icones.

-~

&7 Biblioteca de projectes K lic %
iﬁl&l‘l:uﬁplirﬂ.‘!uul l'.‘!? Fropitats: chel batd
= 4 Men principal
= 4 demo B aAavh HEoaNn
7 Demo JOic coteli
&
w L b -
ﬂ e
Frojecte: | demaiiemo jeic zip
oons: ) ¥
Test | Deeno JO6e cabals
Dascripoidc | Activiats de demdsiracid del JChc
| Boecos || @ conceim |

fijuda
? Quart a...

Ajuda:

Proporciona informacién sobre el sistema, el proyecto y la actividad que
se esta ejecutando, asi como los informes de los resultados de las
actividades realizadas.
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@ 1.- El JClic i el JClic Autor Guia del JClic

1.6.- Creacio d'activitats: el JClic Autor

El JClic Autor és el programa de JClic que permet crear noves activitats d'una manera senzilla, visual i
intuitiva.

A l'area de treball del JClic Autor es troben la barra de mendus i les 4 pestanyes en qué s'organitzen les
diferents eines del programa.

barra de |E] JClic author
MEeNUS—— Fitxers Edita  Insersix  Eines  Visualitza fijuda

pestanyes— G Projecte | @ Medisteca | B Activitsts | & Seqléncies

Aquestes pestanyes son:

. Projecte: des d'aqui s'introdueixen i/o modifiquen les dades generals del projecte. Es la que
apareix en pantalla quan s'obre el programa.

. Mediateca: des de la mediateca es gestionen les imatges i els altres recursos multimédia emprats
al projecte. Cal activar la pestanya Mediateca per afegir, esborrar o visualitzar els recursos
multimedia del projecte i les seves propietats.

. Activitats: des d'aqui es creen i/o modifiquen les activitats del projecte.
Aquesta pestanya conté quatre apartats (pestanyes), tres dels quals sén iguals per a tots els tipus
d'activitats (Opcions, Finestra i Missatges) i un que varia en funcioé del tipus d'activitat que s'estigui
creant o modificant, la pestanya Plaf6.

[ = . .
- Opcions | BB Finestra | [ Missatges Plafd

. Sequencies: a la darrera pestanya del JClic Autor hi ha les eines per crear i modificar sequéncies
d'activitats. Des d'aqui es determina l'ordre en qué es presentaran les activitats i com s'han de
comportar els botons d'aquestes activitats.

Des de la barra de menus del JClic Autor s'accedeix a opcions d'obrir i desar fitxers, funcions d'edicio i
accés a les diferents pestanyes.

Des del Menu Eines s’accedeix a les opcions de configuracié del programa i a les utilitats que permeten
crear pagines web i instal-ladors dels projectes.

Eines Visualitza Ajuda
B Configuracia. ..
=8 Arbre del docurnent, ..

@ Crea una pagina weh. .,

% Crea un installador del projecte.

Aquestes utilitats es veuran amb detall al modul 5 del curs.
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@ 1.- El JClic i el JClic Autor Guia del JClic

1.6.1.- Creaci6 d'un nou projecte

Quan es volen crear activitats amb el JClic Autor s'ha de crear primer un projecte o obrir-ne un d'existent.
El projecte, un cop acabat, estara format pel conjunt de les activitats, llurs relacions i el conjunt dels
recursos multimédia utilitzats.

Els projectes es creen des del JClic Autor, i en el moment de crear-ne un sempre s'ha d'especificar:
. Elnom del projecte.

. El'nom del fitxer que contindra el projecte i que tindra extensiéo JCLIC.ZIP. El programa anomena
automaticament el fitxer amb el mateix nom que el projecte, encara que no necessariament els
dos noms han de ser iguals.

Cal tenir en compte que el nom del fitxer no ha de tenir ni accents ni espais, i convé que no sigui
massa llarg pel fet que després crearia problemes en el moment de posar-ho a Internet. Si el nom
del projecte no és adequat per contenir accents o espais el programa el transformara
automaticament.

Els fitxers JCLIC.ZIP tenen un format ZIP estandard. Es poden obrir també amb qualsevol eina
que suporti aquest tipus de documents, com ara el WinZip, tot i que el més recomanable és
manipular-los sempre des del JClic Autor.

. La carpeta on es guardara, que per defecte és:

C:/Archivos de programa/JClic/projects/nom del projecte (en Windows)
$home/JClic/projects/nom del projecte (en altres sistemes)

El JClic Autor crea la carpeta automaticament. Es recomanable desar en aquesta carpeta
tots els recursos que s'hagin d'emprar en el projecte.

Un cop creat el nou projecte hi ha una série d'informacié que convé especificar abans de comencar a
crear les activitats i que es podra modificar quan convingui, com son el titol i la descripcio del projecte, les
dades dels autors i el nivell i area a qué va adrecat i I'idioma o idiomes que utilitza. També des d'aqui es
poden configurar alguns aspectes de la interficie d'usuari, com sén la pell i els sons d'event.

Tota aquesta informacio s'introdueix des de la pestanya Projecte del JClic Autor.

O Projecte | @ Medisteca | B9 Activitats | & Seqincies

Aquesta pestanya conté 4 apartats, que es mostren en franges desplegables de controls.

S Projecte | @ Medi
P Descripcio

P Creacio

P Descriptors

F Interficie d'usuari
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. Descripci6

Conté les caselles per escriure el titol i la
descripcio del projecte.
w* Descripcio

La casella Descripcio esta destinada a contenir Tital
una petita explicacié del contingut del projecte. '
Convé dedicar una estona a omplir aquest camp, Cescripoid:

ja que la informacié que hi escrivim resultara de
gran ajuda per fer-se una idea dels objectius i
contingut de les activitats. La descripci6 es
mostrara també als alumnes que realitzin les
activitats, en una de les pestanyes de la finestra
que apareix en activar el boto "JClic".

. Creacio6
 Creacio

Conté les caselles per introduir el nom i altres Avtors e

dades de l'autor/a o autors/es, del/s centre/s que

hi ha/han participat i de les dates de creacio i

modificacions.

S'aconsella afegir una nova linia a 'apartat ~ | A
"Revisions" cada vegada que es realitzi una
modificacié significativa al projecte original. Per
exemple, quan hem partit d'un projecte elaborat
per una altra persona i hi hem fet modificacions
importants. L'objectiu d'aquest registre és deixar - A
constancia de les diferents persones que han

intervingut en la realitzacio del projecte, i el paper Fevizions. 060904 - created
que hi han jugat.

Centress:

—B?ﬁ’%?

. Descriptors ¥ Descriptars

Conté les caselles per introduir informacio sobre ek
el nivells, cicles educatius i arees a les quals Ll
s'adreca el projecte, sobre els descriptors i sobre '
els idiomes que utilitza. Descriptors:

Idiomes:

—@Pﬁw

Interficie d'usuari

- , e * |nterficie d'uzuari
Per ultim, des d'aqui es pot definir, si es vol, la

pell del projecte, és a dir el marc amb qué es Pell: Ehsimple xml |
visualitzen les activitats, i decidir si s'assignen Stk

) s S
sons d'events diferents dels que s'utilitzen per E
defecte.
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@) 1.- El JClic i el JClic Autor Guia del JClic

1.6.2.- La mediateca
La mediateca és el magatzem de recursos multimedia d'un projecte.
Des de la mediateca es gestionen les imatges i altres recursos que poden ser emprats per les activitats.

A la finestra principal de la mediateca es mostren miniatures de les imatges i els gifs animats. Els altres
materials es representen mitjangant una icona especifica del seu tipus de recurs.

"C.‘L.-P'mju:.tcl ; Medateca | B activitats | B Segisncies
B ame

Tipus de Ilgers | [Tols 2ls recursos |

e
. .],:;-;! ﬂ
x_l.-;ln'
Ui ey bisch mid . camio.gif foto jpg

-~ = _"‘-1"'\'
G Tl L T fEz 3 ¥
LE? 1
- L
aEnisl ot Franelsgn ior g Nl ciria it akiti e

= =

test] swi Zebra.avl

Des de la mediateca es poden afegir, esborrar o visualitzar els recursos multimedia del projecte utilitzant
els botons de la part superior.

Afegeix una imatge o un objecte multimédia a la mediateca.

Mostra una visualitzacio preliminar del recurs.

Elimina el recurs seleccionat només quan no s'esta emprant en
cap activitat. Si el recurs seleccionat es necessita per a una
activitat del projecte, la icona d'esborrar no estara activa.

Actualitza tots els recursos tornant a carregar a la mediateca els
fitxers amb les modificacions que s'hi hagin pogut fer.

Extreu tots els recursos de fitxer JCLIC.ZIP i els col-loca a la
carpeta del projecte. D'aquesta manera es poden editar per fer-
hi els canvis necessaris.

=@ €& a2 & 8

Quan s'afegeixen recursos es pot optar per veure'ls tots o Unicament els d'un determinat tipus. Aixo
facilita la tasca quan es treballa amb molts fitxers.
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Tipuz de fitxers . |Totz els recursos W

Totz els recursos

Imatges (*.aif, *.jpg, *.png)d
=ons (favay, *mpa, *ad, *aiff)
Fitzers MIDI (* mic)

Yideo [*.avi, *.may, *. mpeg)
Fitzers Flash 2.0 (*.3wi)
Entorns visuals (*.xml)

Tpus de lletra (* 1)

A la part inferior de la finestra es troba informacioé sobre les propietats dels recursos, com el tipus de
fitxer, el nom, la mida i en quina activitat o activitats s'esta utilitzant, aixi com els botons per canviar el
nom o el fitxer per un altre i per extreure i actualitzar el fitxer seleccionat.

a7 ohjectes

ot | astro jog Referenciat per:

puz02 puz
Fitxer: | astro.jpg maxTime=ample

Tipus de recurs: Imatge (301x423)
Mida del fitxer: 43 Kb

Dezar-lo en el fitxer ZIP

Informacié que déna la mediateca sobre un dels fitxers de la demo
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@ 1.- El JClic i el JClic Autor Guia del JClic

1.6.3.- Creacio d'activitats

Un cop creat el projecte i col-locats a la mediateca els arxius necessaris, es pot passar a crear l'activitat
des de la tercera pestanya del JClic Autor, la d'Activitats.

2% Projecte | @ Medistecs W Activitats B Seqgiéncies
oA v Iy ¥ B W 58

atirrd _ﬁ_

[ = . -
f- Opcions | BB Finestra | [ Missatges Plafd

maEna

A la part esquerra de la finestra del JClic Autor hi ha una columna on es pot veure el llistat de totes les
activitats del projecte. Es aqui on se selecciona I'activitat que es vol modificar un cop esta creada.

Aquesta pestanya conté una série de botons i quatre apartats (pestanyes) més amb les eines per a la
creacio6 i/o modificacio d'activitats.

Botons
Eﬂs Afegeix una nova activitat al projecte.
b Prova el funcionament de l'activitat seleccionada obrint una finestra similar a la del JClic.

Aquesta finestra s'ha de tancar per poder continuar treballant amb el JClic Autor.
P Mou l'activitat seleccionada amunt o avall en el llistat d'activitats.

) Copia l'activitat seleccionada.
u Retalla I'activitat seleccionada.
] Enganxa l'activitat seleccionada.
T Elimina I'activitat seleccionada.
Copia a altres activitats alguns atributs de I'activitat actual obrint una finestra que permet
a8 seleccionar quins atributs sén els que es volen copiar, i a quina o quines activitats del
projecte.
Pestanyes
- Gisirs Conté les eines per configurar diverses opcions de I'activitat, com el titol,
autor, pell, botons,...
; onté les eines per establir I'aspecte, mida i posicio de la finestra on
2 Finestra Conté | i tablir I t ida i icio de la finest
transcorre l'activitat.
[E Mizsatges Des d'aqui s'estableix el contingut i la forma dels missatges de I'activitat.

Les tres darreres pestanyes sén comunes a tots els tipus d'activitats.

L'altima pestanya té eines diferents segons el tipus d'activitat que
s'estigui editant. Pot portar les etiquetes Plafé o Text.

Plafs | [ Text
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@ 1.- El JClic i el JClic Autor Guia del JClic

1.6.3.1.- Opcions de l'activitat

La primera de les pestanyes que es troba dins d'Activitats és la d'Opcions. Aquesta pestanya és
comuna a tots els tipus d'activitats JClic.

Des d'aquesta pestanya es poden definir alguens caracteristiques que ja haviem vist a la pestanya
Projecte. La diferéncia és que els canvis efectuats aqui afecten només a Il'ectivitat que s'esta editant, i no

a tot el projecte.

Aquestes caracteristiques son:

Descripci6
Informa del tipus i el nom de I'activitat i permet fer canvis si es desitja.
Conté també una casella on podem escriure una descripcié de I'activitat.
w* Descripcio
Tipuz: | panels InformationScreen

Marr: | o

DESCARCIOC |1y ovetats del JClic

Informes

Permet decidir si es vol o no que els resultats de I'activitat s'incloguin als informes d'usuari. Convé
deixar aquesta casella desmarcada en aquelles activitats que siguin només informatives o que
tinguin algun tipus de contingut irrellevant de cara a I'avaluacié global del projecte.

* |nformes

inclou aguesta activitat als informes Coddi

|:| Enrediztra tambe les accions

. Interficie d'usuari

Des d'aqui es pot definir la pell per a I'activitat en

concret que s'esta treballant. Aquesta pell preval ¥ |nterficie d'ususri
per s_obre de la del projecte, si en té alguna de Pell l@detautt xml |
definida.

Sohs d'event: E

També es troba aqui el botd que permet assignar
sons d'event diferents als definits per al projecte.
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. Generador de contingut

Les activitats poden emprar generadors automatics de contingut, que son programes auxiliars
encarregats de definir el contingut que I'activitat acabara mostrant a I'alumne. En el moment de
redactar aquest document hi havia un unic generador de contingut disponible. S'anomena Arith i
s'encarrega de subministrar a I'activitat operacions de calcul mental que es generen a l'atzar a
partir dels criteris fixats en el moment de dissenyar I'activitat.

Aquest tema es veura més detallat en el document Generacié automatica de continguts del
modul 3.

¥ Generador de contingut

Zenerador automatic de contingut: | Arith w Configuracia. ..

CEp
Arith

. Comptadors

Un altre aspecte de I'activitat que es pot determinar des de les opcions és el de mostrar o amagar
els comptadors de temps, intents o encerts. També es pot establir un temps maxim per resoldre
I'activitat i un nombre maxim d'intents permesos.

* Comptadors

Comptador de termps  Temps maxim: [EI 1 |:| Compte enrere
Comptador dintents Irtents ma . E] 1 |:| Compte enrere

Comptador d'encerts

. Botons T

Els botons d'ajuda i informacié es poden mostrar o Ajudla

amagar a les activitats. ;
{:," Moztra aguest missatge:

Des d'aquest apartat s'estableix quin sera el (®) Mostra la solucid
contingut de I'ajuda, i el tipus d'informacio es
mostrara en invocar-la.

{;} Mozstrar aguesta LIREL:

{:} Executa el comandarment:

. Barrejar
Per ultim, es pot determinar el nombre de vegades ¥ Barrejar
que es barrejaran les peces. Aquest valor només el Vegades: (=] 31

fan servir les activitats que barregen informacio.
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@ 1.- El JClic i el JClic Autor Guia del JClic

1.6.3.2.- Aspecte i posicio de les finestres
Visualment, les activitats del JClic es situen en dues finestres:

. Lafinestra principal, que agrupa tots els elements i pot tenir diferents colors, textures o imatges
de fons.

. Lafinestra de joc, que és la zona on es desenvolupa I'activitat. Es on es mostra el contingut dels
plafons, que poden ser un o dos segons el tipus d'activitat i poden estar situats a qualsevol lloc de
la finestra principal.

Finestra principst Finestra de joc:
Coir g fons: [ Color e fons: [T Grosert: [[__|  []Transparent
Grodert: (] Flven w2 @
moige: (] Posiciér (3} Cerfrada () Pasicié shschda
o s Neommo | Micmmo

Tant I'una com l'altra tenen unes caracteristiques que es poden modificar des de la pestanya Finestra.
Aquesta pestanya és igual sigui quin sigui el tipus d'activitat.

. Finestra principal

~Finestra principal:

Caolor de fons: m
Gradient: IZE:J
Imatge: Em

|:| En mosaic

En una nova activitat les dues finestres sén de color gris.
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El programa permet canviar el gris de la finestra principal per:

o un color de fons solid del qual es pot establir I'opacitat, és a dir, es pot fer que sigui més o
menys transparent

o un gradient, tot establint el color inicial i el final i les vegades que es vol que el gradient es
repeteixi a la superficie que ocupi, aixi com la seva orientacio;

o unaimatge, que pot aparéixer centrada o en mosaic.

També es poden fer combinacions entre les diferents possibilitats, per exemple, una imatge
centrada amb un color de fons diferent del gris 0 amb un gradient.

. Finestrade joc

Finestra de joc:
Color de fons: [:] Gradient: E[:] [ ] Transparent
[v] wora Marge: (=] &

Posicia: () Certrads

(= o [+ vil=] 0 [+

La finestra de joc té més opcions de configuracié que la principal.
Les caracteristiques que es poden definir a la finestra de joc son:
. El color de fons, bé per un color solid o bé per un gradient.

. Establir que sigui totalment transparent, deixant veure per complet el que té al
darrere, és a dir, la finestra principal.

. Si ha de tenir o no una linia de vora al voltant.
. La mida del marge al voltant dels objectes.

. Laposicid, atés que la finestra de joc esta centrada, per defecte, a la finestra
principal. Aquesta posicio centrada es pot canviar per una posicio absoluta i
determinar el lloc exacte on ha d'anar tot definint els valors de X i Y. Aquests valors
es mesuren des de la cantonada superior esquerra de la finestra principal excepte
en un cas especial: quan la finestra principal té una imatge que no esta en mosaic.
En aquest Unic cas les coordenades es mesuren des de la cantonada superior
esquerra de la imatge. Siguin quines siguin les mesures indicades en aquesta
seccid, el JClic sempre intentara recol-locar la finestra de joc si cau fora de I'area de
la finestra principal ni que sigui parcialment.
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(d) 1-ElJClici el JClic Autor

Guia del JClic

1.6.3.3.- Els missatges

Les activitats JClic poden contenir tres tipus de missatges:

. inicial, que apareix quan comenga l'activitat i sovint informa del que s'ha de fer
. final, que es mostra només quan s'ha resolt I'activitat, i
. d'error, que pot aparéixer en les activitats que tenen limitats el temps o el nombre d'intents.

Aquests missatges poden contenir text, imatges, so, animacions, o bé una combinacié d'aquests recursos.

Des de la pestanya Missatges de I'activitat, que és igual per a tots els tipus d'activitats, s'estableix quins
missatges han d'apareixer i quin contingut han de tenir.

BZ Opcions | ' Finestra

E) Mis=zatges

Mis=atge inicial:

Mizzatge final

Plafd

Per editar un missatge primer s'ha d'activar marcant quins missatges ha de contenir 'activitat. Un cop
activats, I'espai de cada un dels missatges es comporta com una casella i clicant damunt seu s'obre la
finestra de Contingut de la casella, des d'on s'estableix el contingut corresponent.

-~

Contingut de la casella

Text text del missatoge

Imatge: E

Esti. [/[abe] [¥ara
Contingut actiu; ED

Evita la zohreposicio imatoetext

I Acepkar ]

[ Cancelar ]

Aquesta finestra apareix quan es clica a sobre de qualsevol casella, tant dels missatges com dels plafons,
i conté les eines per introduir text i determinar el seu estil (tipus de lletra, color, mida, ombra,...), triar una
imatge, establir un color o gradient de fons o determinar-ne un contingut actiu.
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@ 1.- El JClic i el JClic Autor

Guia del JClic

1.6.3.4.- Els plafons

La darrera pestanya de les activitats és, excepte a les activitats de text, la pestanya Plafé. El plafé és
I'area que conté l'activitat propiament dita i és aqui on es troben les eines per crear-la.

BZ opcions | 0B Finestra | [ Missa’[gesi Plata I

A diferéncia de les anteriors, aquesta pestanya no és igual per a totes les activitats, sind que ofereix unes
opcions o unes altres en cadascuna de les activitats.

Les activitats de text son un cas a part, ja que quan es crea una activitat d'aquest tipus en comptes de la
pestanya Plafé hi ha la pestanya Text. Tot el que fa referéncia a aquest tema es veura amb detall al

modul 4.

Una activitat pot tenir un plafé o dos, depenent de quin tipus sigui.

TIPUS NOMBRE DE PLAFONS

simple 2
Associacio

complexa 2
Joc de memodria 1
Activitat d'exploracié 2

Activitat d'identificacio

1

Pantalla d'informacio

1

1, encara que en té dos no té la
pestanya del plafé B ja que aquest
doble només té la funcioé de ser el lloc on s'han
d'anar col-locant les peces del puzle. El
puzle que si té és la pestanya de distribucio.
d' intercanvi | 1
de forat 1
Resposta escrita 2
Mots encreuats 2

Sopa de lletres

1, encara que té I'opcié d'un segon plafé
on apareix el contingut associat.

En les activitats que tenen dos plafons aquests s'anomenen A i B, i en cadascun dels plafons es treballa
des d'una pestanya que es troba en seleccionar la pestanya Plafé de I'activitat.

8- Opcions | B Finestra | [&) Missatges| Flafd |

H Piaic & | F piaté & | Oo Distribucis

Sempre que una activitat té dos plafons o graelles també apareix la pestanya Distribuci6, des de la qual
s'estableix la posicié dels plafons en la finestra de joc.
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En la majoria d'activitats el plaf6 esta dividit en
caselles. Cada casella és independent de les
altres, té el seu propi contingut i pot tenir unes
caracteristiques propies de color, estil, etc. casella casella casella

casella casella | casella

Aquest plafo, per exemple, té 4 caselles amb continguts i estils completament diferents. Es pot establir
un estil determinat per a una casella, independentment de les altres, des de la finestra de Contingut de
la casella, que s'obre clicant damunt seu.

Els canvis fets des de la finestra de Contingut de la casella afecten només la casella en qué s'esta
treballant, i no a la resta del plafé.

Els plafons tenen eines comunes independentment del tipus d'activitat que es tracti.

BZ opcions | 0B Finestra | [ Missatgesl Plafd I

fﬁl: |Hectangular [v] |:| Barreja
BH: =] 1 mM: = 1 [+ Imatas EC]
H: (=] 379 [{: (=] 2a0 Estil: E [v] Wora

Aquestes eines son:

[v] La llista desplegable per seleccionar el tipus de generador

'LEI: Fectangular
| J de formes.
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Els botons per determinar el nombre de files i nombre de
B: 2 +| [: 2+ T
= = columnes en que es distribueixen les caselles.

: ; Els botons per determinar les mides (amplada i algada en
B: (=) a7 @: [=)_2a0 pixels) de les caselles.

_ El bot6 d'imatge, que permet posar una imatge de fons que
gt EC] omplira tota I'area del plafé. En aquest cas prevalen sempre
les dimensions de la imatge, i s'ignoren els valors indicats a

les caselles de mides.

L'opcio activada indica que les caselles del plafé estan
envoltades per una vora.

Wora

i Boto d'Estil, que permet determinar el tipus, color i mida de
Estil E la lletra, color i mida de la vora, color de fons....

Totes les caracteristiques que es determinin des d'aquest
boto afectaran totes les caselles del plafo.

Si es vol que alguna casella tingui un estil diferent s'ha
d'establir des de la finestra que s'obre clicant damunt seu.
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@ 2.- Creaci6 d'activitats JClic Guia del JClic

2.1.- Els puzles

Els puzles son un tipus d'activitat consistent a reconstruir un contingut, grafic o textual, que inicialment es
presenta desordenat.

Hi ha tres modalitats diferents de puzles: puzle doble, d'intercanvi i de forat.

. El puzle doble presenta en pantalla dues graelles, una en qué es mostra desordenada la
informacié que cal ordenar i una altra de buida on es traslladara ordenat el contingut de la primera.
No importa en quin ordre es col-loquin les peces, sempre que al final la informacié estigui ben
construida.

Per moure les peces dels trencaclosques cal fer un clic amb el ratoli per seleccionar-les i
arrossegar-les al lloc corresponent.

. Al puzle d'intercanvi també hi ha tota la informacio desordenada. La diferéncia esta en que
només hi ha una graella i per reconstruir el contingut s'han d'anar canviant les peces de lloc fins
que les caselles estiguin ordenades. Igual que al trencaclosques doble, per moure les peces cal
fer un clic amb el ratoli per seleccionar-les i arrossegar-les al lloc corresponent.

. El puzle de forat consta d'una sola graella amb les peces desordenades i una casella buida. El
contingut d'aquesta casella, que és una de les peces triada pel programa aleatoriament, apareix a
la dreta. Aquesta casella és la darrera pega que es col-locara sola en el trencaclosques quan
s'hagi resolt.

Els desplagaments de les peces és restringit, només es poden moure les peces contigles a la
casella buida i aix0 fa que aquesta modalitat resulti la més complicada de totes, especialment si el
contingut no és grafic o si té un elevat nombre de peces.

Per moure les peces només cal fer clic amb el ratoli sobre la pega que es vol canviar de lloc i
aquesta, sempre que estigui al costat de la casella buida, es desplagara al lloc lliure.
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a

Creacio dels puzles e
Hova activitat...

En el moment de crear un puzle cal triar de quin

tipus es vol fer: puzle doble, puzle d'intercanvi o Mt

puzle de forat. Associacid complexa |
Azsociacio simple

Més endavant es pot canviar el tipus, si convé, des Joc de memoria

de la pestanya Opcions de I'activitat. Activitat d'exploracio

Activitat o'identificacia
Pantalla d'informacio

Puzle dokle

Puzle dirtercarnyi
Puzle de forat

Tet. Completar text
Text: Ompliv forats
Text: Identificar elements
Text: Ordenar elemerits

Resposta escrita
Mots encreusts
Sopa de lletres

Sigui quin sigui el tipus de puzle triat, les opcions del Plafé seran les mateixes.

BZ Opcions | 0 Finestra | [& Missatges Plafd

H Piafé | 0o pistribucié

éﬁl: Rectangular w |:| Earreja

B: (-] =2 m: (= 3 [+ matge: EC]

B = 72 @E: (= &8s Estit. [#[abs | [ vora
o
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El contingut del puzle pot ser grafic o textual; també es poden combinar els dos. El contingut grafic es
tria des del bot6 Imatge i el contingut textual s'introdueix directament des de cada casella.

La distribucié dels plafons només pot variar en la modalitat doble, ja que en la d'intercanvi i en la de forat
només hi ha un plafé.

Hi ha 4 opcions de distribucié dels plafons en els puzles dobles. El plafé A correspon sempre a les peces
que s'han de col-locar, i el plafé B a la solucié. Des del JClic Autor, perod, encara que es canvii I'opcid,
sempre es veu només un plafé i per veure I'efecte de les diferents distribucions cal obrir I'activitat a la
finestra de proves.
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Quan es crea un puzle també es pot determinar:

El nombre de caselles, indicant el nombre de files i de columnes que ha de tenir el plafé.

La mida de les caselles. Cal tenir en compte, pero, que en el cas que el contingut del
plafé sigui una imatge, les dimensions de la imatge prevalen sobre les mides que s'indiquin.

La forma de les peces, des del generador de formes que es detalla al document EI
generador de formes d'aquest modul.

En dissenyar un puzle amb una imatge i amb les peces de forma rectangular (que és la més adequada
per puzles d'intercanvi o de forat), s'ha de tenir en compte que poden aparéixer zones de fons amb un
Unic color. S'ha de procurar que en la divisio de files i columnes que s'indiqui no faci aparéixer mai dues
caselles que tinguin exactament el mateix contingut, ja que podria ser que visualment semblés que el
puzle esta resolt tot i que el programa detecti que encara hi ha peces fora de lloc. Aqui hi ha un exemple:

En aquest puzle les quatre caselles dels extrems tenen exactament el mateix contingut: el color de fons.
Si no es modifica la imatge o es canvia el nombre de files i columnes resultara molt dificil que el programa
doni per bona la resolucié del puzle, ja que aquestes peces poden estar intercanviades entre si sense que
visualment es noti cap diferéncia.

També és important treballar préviament la imatge amb I'editor grafic per tal que tingui les dimensions
adequades. Si la imatge és massa gran es pot retallar el tros que interessi, o redimensionar-la a la mida

adequada.
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@ 2.- Creaci6 d'activitats JClic Guia del JClic

2.2.- El generador de formes

Les peces dels puzles poden tenir diferents formes: peces rectangulars, o bé amb encaixos que poden
ser ovalats, rectangulars o triangulars. També es poden definir altres formes retallant parts de la imatge.

ﬁi

e
St

G
" o

‘i

3
i
]
S

METT!T!!I"I'I

Rectangulars . . Encaixos amb unid
. Encaixos amb uni6 ovalada
(vénen donats per defecte ) rectangular

Encaixos amb uni6 triangular Retalls

Les formes de les peces s'estableixen amb el generador de formes, triant des del menu de Seleccié del
tipus de generador de formes del plafé un dels 5 tipus d'encaixos.

%I: Encaixos amb unid ovalada W [:]
Encaixos amb unio ovalada
Fetalls

Ercaixos amb unid rectangular
wresARectangular o
Ercaixos amb unid triangular ﬁ

Y
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Per defecte ve definit el rectangular, que no té cap opcié per configurar. Aquest tipus de generador de
formes és el més adequat per a puzles d'intercanvi o de forat.

Als encaixos amb unions ovalada, rectangular i triangular es pot ajustar la forma de les peces activant la

finestra Propietats del generador de formes amb el boto E] .

-,

P
Propietats del generador de formes
Algada de lez dents: J
1] 25 =0
Atmplads de les dents: J
1] 25 a0 74 100

[ ] Distribucid alestoria

-
o

Vigie preliminar:

T

D'acord l [ Cancel'la

Des d'aquesta finestra es poden determinar l'alcada i I'amplada de les dents i establir si es vol 0 no
I'opcio de distribuci6 aleatoria. Si aquesta casella no esta marcada, la forma de les peces és la mateixa
a totes les activitats, segons uns patrons establerts. Si esta marcada la posicio de les dents es combina
aleatoriament donant peces de formes diferents.

Un cas a part és el tipus de generador de formes anomenat Retalls. Aquesta eina permet definir peces
amb diverses formes. Poden ser formes geomeétriques predefinides (rectangles i el-lipses), perd també
permet dibuixar poligons i transformar les linies rectes d'aquests en corbes.

Aquesta eina permet, per exemple, resseguir arees concretes d'una imatge per convertir-les en peces
d'una activitat. També disposa d'eines d'edicié per copiar, enganxar, girar o contreure i expandir.
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En aquest document s'ha parlat del generador de formes en relacio als puzles, perd també es pot utilitzar
en activitats d'associacio, exploracio, identificacio o informacid.
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@ 2.- Creaci6 d'activitats JClic Guia del JClic

2.3.- El joc de memoria

En les activitats de joc de memoria s'han d'anar descobrint parelles d'elements iguals o relacionats entre
ells, que es troben amagats. En cada tirada es destapen un parell de peces que es tornen a amagar si no
fan parella. L'objectiu és destapar totes les parelles.

Cada una de les caselles del plafé on es construeix el joc pot contenir un recurs (imatge, so o animacid) o
bé un text.

Les caselles que formen les parelles poden tenir el mateix contingut, o bé continguts diferents relacionats
entre ells i que poden ser de diferents tipus.

Quan es construeix I'activitat, des del JClic Autor només es veuen la meitat de les caselles que tindra el
joc, és a dir una casella per parella. Per tant, un joc de memoria de 6 parelles tindra 12 caselles, pero al
plafé on es construeix només se'n veuran 6.

Es poden crear tres tipus de jocs de memoria:
. Joc de memoria amb parelles d'elements iguals.

Al plafé es posa cada element una sola vegada i en posar en marxa l'activitat apareixen el doble
de caselles amb els elements repetits.

7

plafd del finestra de joc
JClic Author al JClic Player
amb l'actreitat resolta

. Joc de memoria amb parelles formades per dues caselles amb contingut diferent.

Un dels elements de cada parella s'introdueix a cadascuna de les caselles del plafé i l'altre, en el
Cartingut atternatiuc laLT |

mateix ordre, al plafé de contingut alternatiu que s'activa amb el botd

FAALL] FAALL] ARSI

i1 | 2 | 3

i 4 5 6

PR PR AR PR PR R P A PP PP PR PR AR e

3

3

plafd del .-9

JClic Author 0.. e .- -]
oos o° (%ol 1| 4 |o%

' L ' L rJ i 3 .
3 e Oeo |
® o |e |
‘9@ ..0 1 'Y
.. e%e .l= 4 finestra de joc
B R R al JClic Playesr

. . amb |'activitat resolta
plafd del contingut alternatiu

al JClic Author
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. Joc de memoria amb parelles formades per fragments repetits d'una imatge que ocupa tot el plafé i
queda dividida en trossos.

Se selecciona la imatge des del boté Imatge del plafé i automaticament queda dividit en tantes
peces com caselles tingui el plafé. En executar I'activitat cada tros de la imatge apareixera dos
cops.

plafa del finestra de joc

JClic Autho al JClic Player
- r amb l'activitat resolta
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@ 2.- Creaci6 d'activitats JClic Guia del JClic

2.4.- Les sopes de lletres

L'objectiu de les sopes de lletres és trobar paraules amagades en una graella plena de caracters. Per
indicar al programa que s'ha localitzat una paraula cal fer clic damunt la primera lletra, portar el cursor del
ratoli fins a I'dltima lletra i fer-hi un segon clic. Si la paraula és correcta quedara marcada d'un altre color
(l'invers).

Les paraules es poden amagar en qualsevol direccid: horitzontal, vertical o diagonal, del dret o a l'inrevés.

La sopa de lletres del JClic pot ser simple 0 amb contingut associat. En aquesta segona modalitat va
apareixent el contingut d'una segona finestra a mesura que es van trobant les paraules dins la sopa. El
contingut d'aquesta finestra alternativa pot ser un text, una imatge, un so o una animacio.

La sopa de lletres es crea al Plafé A, on es col-loquen les paraules que s'han de trobar. El JClic no
combina aleatoriament les posicions de les paraules, sind que parteix de la distribucié que se li indiqui i
omple amb caracters, seleccionats a I'atzar en cada jugada, les caselles que hagin quedat buides.

H piatd A

[ ] Emprar el plafd B

B: =] = m: (=] =

[ E] 20 [ E] 20 Estil: E [v] wors
e

A %

Si es vol crear una sopa de lletres amb contingut associat cal marcar la casella Emprar el plafé B per
disposar de dos plafons: el Plafé A, que correspon a la sopa de lletres, i el Plafé B on es defineixen els
continguts que hi han d'aparéixer (imatges, sons, animacions...)

*

E
E
&
&
&
&

E
E
&
&
&

*

SRR AR,

R

*

H Piafé & | A plafé B | B0 Distribucid

20 AR [3 20 Estil: E [v] wara

gﬁmﬁ%ﬁ’ﬁ%

HAren

o

e A
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Tal i com s'ha fet en les activitats de puzles, es pot determinar la distribucié dels plafons i el nombre i
mida de les caselles.

A més d'escriure les paraules a la sopa de lletres cal introduir el llistat de paraules amagades a la casella
que hi ha a la dreta. A les practiques es veura amb detall com es fa.

Paraules amagades:

[+]) - WA v

Es molt important escriure correctament la llista de paraules amagades, ja que el JClic no pot deduir
quines expressions son correctes i quines no.

Si l'activitat utilitza el plafoé B (on s'indica el contingut amagat que ha d'apareixer) cal que les paraules
s'escriguin en el mateix ordre en qué s'hauran de mostrar les seves caselles.
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@ 2.- Creaci6 d'activitats JClic Guia del JClic

2.5.- Associaci6 simple

En les activitats d'associacio simple es presenten dos conjunts d'informacié que tenen el mateix nombre
d'elements (caselles). A cada element del conjunt origen (Plafé A) correspon un i només un element del
conjunt imatge (Plafé B).

Per fer la relacio cal fer un clic dins de la casella d'una graella i arrossegar el cursor fins a la casella
corresponent de l'altra graella. L'ordre d'aquest aparellament de caselles no és significatiu per a
I'associacio. L'encert de la relacio es verifica en desapareixer el contingut de les dues caselles, llevat que
s'hagi seleccionat un contingut alternatiu al plafé A:

DISSABTE || LUNS
DIJ RTS

DIU MENGE

DIVEN ousS
DL DRES

En editar activitats d'associacio simple amb el JClic Autor (Classe Java: @associations.SimpleAssociation),
la pestanya Plaf6 defineix I'activitat amb els segiients elements:

Plafd
4 Rectangular - || .. [v| Barreja
B:=_ 2 [+ m:f=_ 3 [+ Imatge: D| |
H: = s0 [+ E:[=] 230 [+ Estil: @|ahc|@1ﬂ]ra

7

La informacio que contenen les caselles pot ser textual, sonora, musical, grafica o d'animacid i, el que és
més important, poden complementar-se entre elles.

La disposici6 de files i columnes d'ambdues graelles ha de ser la mateixa. La distribucié dins la finestra
en joc pot variar en posicié vertical o horitzontal:
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Z.

En 'associacio simple la relacié entre els elements d'un plafé i de I'altre sempre és la mateixa, comenca
per la casella superior esquerra i segueix la mateixa direccionalitat que I'escriptura, fins a la casella inferior
dreta, sigui quina sigui la distribucio de les graelles. El JClic sempre assumeix automaticament aquesta

% --._______‘i%/////

Eaa

L =
)

El Plafé A permet editar un contingut alternatiu, és a dir, una vegada que l'usuari ha realitzat
correctament la relacié apareix en la casella I'encert de I'elecci6 en format d'imatge, text, so, animacio, o la
combinacio de formats, que corrobora aquest encert.

Les opcions d'imatge, estil i vora funcionen igual que en les activitats descrites anteriorment.

També la forma dels encaixos de les caselles i la seleccid del nombre de columnes i files actuen de la
mateixa manera que els puzles.

La tria de I'amplada i algcada d'ambdds plafons son independents, i tant es poden fer pels botons + i -, per la
introduccié dels niumeros a través del teclat o per I'arrossegament del ratoli des dels dos costats i el vértex
inferior de les graelles que apareixen a la part grafica de I'entorn de treball.

Associacio complexa

En el tipus d'activitat d'associacié complexa es presenten també dos conjunts d'informacio, pero aquests
poden tenir un nombre diferent d'elements i entre ells es poden donar diversos tipus de relacié: un a un,
diversos a un, elements sense assignar... De cada casella del conjunt origen (Plafé A) pot sortir cap o una
relacio. Les caselles del conjunt desti (Plafé B) poden rebre cap, una o més relacions:
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instruments
de corda

instruments

de vent

instruments
de percussio

En editar una associacié complexa, s'obre una activitat de classe @associations.ComplexAssociation, en
qué el comportament de les pestanyes Plafé A, Plafo B i Distribucié és el mateix que en I'associacio
simple, tenint en compte que el nombre de caselles dels dos plafons pot ser diferent.

La diferéncia es troba en la nova pestanya Relacions.

B2 opcions | & Finestra | B Missatges [ Plafd ]
[ PlaféA| B Plato B| Pa Distibucis  Relacions |

¥ Mostra totes les fletes

[7 Resolucid inversa

7

¥

7

Les relacions entre els elements del Plafé A i el Plafé B s'han d'indicar manualment, ja que és impossible
que el programa descobreixi quina ha de ser la relacié entre aquests elements. Per defecte, en crear una
activitat d'aquest tipus, es visualitzen les fletxes guardant una relacié d'una casella a una casella, com si
fos una associacié simple.

Les associacions es consideren resoltes quan s'ha trobat la parella de cada una de les caselles del plafé A,
exceptuant les caselles "no assignades" (aquelles de les quals no en surt cap fletxa). L'opcié Resolucio
inversa, en canvi, fa que l'activitat es consideri resolta quan s'hagi trobat almenys un element associat per
a cada una de les caselles del plafé B.

Per exemple, imagineu una associaciéo amb deu imatges de fruites i una llista amb els noms de tres colors.
Per resoldre-la caldria trobar el color de cada fruita. En canvi, si es marca la casella Resolucié inversa n'hi
haura prou amb trobar una fruita de cada color.
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@ 2.- Creaci6 d'activitats JClic Guia del JClic

2.6.- Activitat d'exploracié

Es un tipus d'activitat on es mostra una informacié inicial. En fer clic damunt de les caselles d'un plafé, es
mostra la informacioé que cadascuna d'aquestes caselles té associada. Aquesta informacio pot repetir-se
en diferents caselles.

L'activitat d'exploracié no té fi. Es l'usuari qui decideix quan vol passar d'activitat, prement abans, tantes
vegades com vulgui, a les caselles que mostren la informacio.

El contingut de la informacio inicial i la informacié associada pot ser textual, grafic, sonor, musical i
d'animacio, o una combinacié de diversos tipus.

Per crear una activitat d'exploracio cal que s'introdueixi al JClic Autor el contingut de les caselles del plafé
A (del qual es visualitza tota la graella) i el contingut del Plafé B (del qual només es veura al JClic una
sola casella amb la informacié o contingut associat).

Els aparellaments entre les caselles del Plafo A i el Plafé B es defineixen des de la pestanya Relacions
del JClic Autor. Per defecte, el programa relaciona els continguts d'aquesta manera:

7

Es pot variar tant el nimero de caselles dels plafons, com la distribucié i les relacions.
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@ 2.- Creaci6 d'activitats JClic Guia del JClic

2.7.- Activitat d'identificaci6

En l'activitat d'identificacié només es presenta un conjunt d'informacio. Per resoldre aquesta activitat s'han
de prémer les caselles que acompleixen la condicié que s'especifica en el missatge. La informacié de les
caselles i els missatges poden ser de text, sonores, grafiques, musicals i d'animacid, o una combinacio de
diferents tipus.

L'encert de la resposta es verifica amb la desaparicié del contingut de la casella o bé amb I'aparicié d'un
contingut alternatiu:

5 Sn Bi C Fr
N (gas) | H O (gas) Ga
Al Hg (liquid) Mg Fe F
Br Ma Ar Cl Au

Cluins d'aquests elements no sdn sdlids?

En editar una activitat d'identificacio, per poder assenyalar les caselles que reuneixen la condicié desitjada
s'utilitza la premuda d'aquestes graelles en la pestanya Relacions del Plafé:

Ei = Relacions |

7

Poden haver-hi tantes caselles marcades com es vulgui. Evidentment, hi ha d'haver com a minim una
casella que compleixi la condicid, ja que altrament resultaria impossible resoldre I'activitat.

L'Us de la pestanya Plaf6 és el mateix que amb les associacions simples i complexes.
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@ 2.- Creaci6 d'activitats JClic Guia del JClic

2.8.- Pantalla d'informaci6

Es una sola graella que té associada una informacié que tant pot ser I'entrada a un projecte com un
contingut multimedia.

Serveix, en molts casos, per a mostrar una determinada informacié que cal que l'usuari llegeixi, miri o
escolti abans de continuar amb la resta d'activitats.

Es molt recomanable que els projectes JClic s'iniciin amb una pantalla d'informacié. En una sola casella hi
pot constar el titol i I'autor i il-lustrar graficament el contingut del projecte. També es pot iniciar amb una
pantalla d'informacié amb diferents caselles que es refereixin a diversos nivells o diferents recorreguts.

Fins i tot es troben projectes que vinculen una primera pantalla d'informacid, a mode de caratula i credits,
amb una segona de tria de seqiiéncies d'activitats. En el disseny de la seqliencia, la darrera activitat
enllaga amb aquesta pantalla d'informacié inicial per tal que I'usuari esculli una altra seqiéncia.

Etapa Cicle
Infantil Inicial

CAP A ON?

Des del JClic Autor, les opcions de disseny son iguals que la resta d'activitats d'aquest modul.
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@ 2.- Creaci6 d'activitats JClic Guia del JClic

2.9.- Generaci6 automatica de continguts

Els moduls de generacio automatica s'encarreguen de proveir les activitats dels continguts que han de
mostrar les caselles. Ara per ara nomeés existeix el modul de calcul mental (Arith). Per crear un generador
automatic de continguts s'ha de programar en Java, la qual cosa no és objectiu d'aquest curs.

El generador automatic de continguts Arith permet crear activitats amb operacions de calcul mental que
es generen a l'atzar a partir d'uns determinats criteris fixats en el moment de dissenyar I'activitat.

Aquesta opcid la podeu veure en el desplegable que hi ha a I'apartat Generador de contingut de la
pestanya Opcions de les Activitats. No totes les activitats tenen aquesta opcié visible. Com que I'Arith
genera un tipus de contingut pensat per a aparellar o ordenar caselles, només ho tenen perceptible les
activitats que treballen amb caselles:

. associacio simple

. associacié complexa
. activitat d'identificacio
. activitat d'exploracio
. joc de memoria

. resposta escrita

. puzle doble

. puzle d'intercanvi

. puzle de forat

D'aquestes activitats, I'associacié complexa i I'activitat d'identificacié no poden utilitzar la generacio
automatica de continguts per la logica de cadascuna de les activitats. La primera perqué relaciona
graelles de diferent nimero de caselles i, en consequliéncia, deixa operacions sense origen o sense fi, la
qual cosa impossibilita 'acabament de I'activitat. A I'activitat d'identificacio no es pot triar quina és la
marca que assenyala alguna o algunes caselles ni pels nUmeros ni per les operacions. Els parametres
que s'estableixen sén sempre a l'atzar.

Les modalitats restants tenen un tractament diferent del calcul mental, segons I'organitzacié que tingui
cadascuna:

. Al'associacié simple s'ha d'aparellar una graella amb operacions amb la segona que mostra els
resultats.

. Al'activitat d'exploracié s'ensenya el resultat de les operacions.
. En el joc de memoria s'han de trobar parelles formades per una operacié i el seu resultat.
. Alaresposta escrita s'espera que el resultat s'escrigui des del teclat.

. Els puzles només es poden utilitzar amb I'opcié d'ordenar el resultat, de manera ascendent o
descendent.

El boté Configuracié fa una crida a I'Editor del generador de contingut:
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dicid del generador de contingut

I

—Jperacions: ~Primer operand
~Decimals: ——
¥ Sumes Des de; IIII j Finz a: I'II:I ;I
&+ ¥ renter)
[~ Restes
ambe o0 1 A
- g
Muttiplicacions
i [ Un de Ia lista: I o
[ Divizions
—Segoh operand
~Incognita; S
—Decimalz: ——
Des de: IIZI j Fins a: I’IEI ;I
W =%
MV A@B= " # (enter)
Fa@7-c ampe 0 1 T A O oa
[ r@B=C ™ Un de la lista: I Ly
M azB=C ~Resultat: ~Condicions: ——
Tc=a i B Des de; IIII ~ I Finz IEIEIEIEI =~ |
i ndiferent
[~ =enze "portar-ne"
© a=B
Ordens per resuttat: IAIeatn:uri ~ I
O n=B
[ Ewitar duplicats

Aqui és on es decideix quin tipus d'operacions de calcul mental sén les que poden aparéeixer en l'activitat

que s'esta editant:

Operacions

Incognita

Limits dels operands i el
resultat
Decimals

"Sense portar-ne”

Ordenaci6

Es trien una o varies operacions aritmeétiques basiques

S'escull quin dels quatre elements d'una operacié (primer operand,
operacio, segon operand i resultat) sera la incognita (el que s'ha de
completar). Normalment la incognita és el resultat, com a: "4+2=7?", pero
és possible plantejar la mateixa operacio escrivint "4+?=6", "?+2=6" § "4?
2=6". També es pot fer que les operacions s'escriguin comencant pel
resultat, en la forma "6=4+2".

Segons la posicio en l'operacio es tria des de -9999 a 9999.

Per defecte no n'hi ha (# enter), perd es pot escollir entre un o dos
decimals en les xifres.

Es la possibilitat de plantejar sumes i restes "sense portar-ne", és a dir,
que l'operacio aplicada digit a digit no sigui mai superior a 9 ni inferior a 0.

Es molt util quan es plantegen puzles dobles o d'intercanvi.
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@ 2.- Creaci6 d'activitats JClic Guia del JClic

2.10.- Les activitats de text

En les activitats de text es presenta un document escrit en una unica finestra i I'usuari ha de completar,
ordenar, corregir o identificar parts (una paraula, una frase, una lletra o un paragraf sencer) d'aquest text.

L'usuari interactua amb l'escrit, segons el que se li demana en aquests tipus d'activitat.
Hi ha quatre models diferents d'activitats de text:

. Omplir forats
. ldentificar elements
. Ordenar elements

. Completar text

En la creaci6 d'activitats de text, s'anomena incognita a les parts del text que se seleccionen per
interactuar amb elles. Qualsevol activitat de text ha de tenir com a minim una incognita.

El text s'escriu en la finestra d'edicié que apareix des de la pestanya Text. Si el que es vol és importar un
text d'un document, s'han d'utilitzar la combinacié de tecles CTROL+C en el text original, i CTROL+V, en
la finestra del JClic Autor.

A diferéncia de les altres activitats del JClic, les activitats de text tenen més variables a les quals donar
contingut. Hi ha botons que s'activen segons l'activitat de text escollida.

El plafé Text conté dues pestanyes des d'on s'accedeix a totes les funcions que defineixen el
comportament del text i les incognites:

Contingut:

Cartingut | Aa Esti |

sl otz B | | @ 8 =l 4 @ =G0+

Estil:

EICIJHWBJL' A&Estill
Baa| | faria =l =l h|i|u

|
dina eslil al (ext normal seleccionat
= dana estil al texdt normal, la incognita i els ermors

s

L'avaluacio de les activitats de text és una caracteristica singular en aquests tipus d'activitats i es pot fer
de dues maneres diferents: corregint les respostes de l'usuari a mesura que les va escrivint (avaluacio
immediata) o bé esperant que acabi I'exercici i faci clic al boté que es mostra a la part inferior de la
finestra de joc (avaluacio diferida).
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@ 2.- Creaci6 d'activitats JClic Guia del JClic

2.10.1.- Omplir forats

En aquesta modalitat es seleccionen en un text determinades paraules, lletres i frases que s'amaguen o
s'encobreixen i l'usuari ha de completar-les. La resolucié de cadascun dels elements amagats es pot
plantejar de maneres diferents:

. escrivint en un espai buit (forat en blanc) que pot omplir-se amb caracters triats préviament,
. corregint una expressio inicial que conté errades,

. seleccionant d'una llista desplegable diverses respostes possibles.

Les incognites poden portar associada una finestra emergent d'ajuda que pot contenir un missatge, una
imatge, una animacio... L'aparicié d'aquesta finestra d'ajuda es pot activar en diferents moments:

. de manera automatica, en iniciar-se I'activitat de text,
. quan s'escriu una resposta que conté algun error,

. a peticio de l'usuari, prement F1.
Es pot definir també un ajuda no visual, com és la interpretaci6 de so.
En totes aquestes ajudes es pot fixar un retard i un temps maxim per a la seva aparicio.

L'avaluacio de les activitats d'omplir forats pot ser immediata o diferida, i en ambdos casos es pot fer que
el Clic intenti detectar quines lletres o paraules son les que provoquen un error dins d'una resposta i les
destaqui amb un canvi de color. També hi ha, pero, la possibilitat que es limiti a dir si la resposta és
correcta o no, sense donar més pistes d'on pot estar I'error.

En aquest tipus d'activitats es recomana prémer sempre la tecla Retorn (o la fletxa de cursor endavant)
després d'haver escrit la resposta a cada un dels forats; aixi el JClic sap que s'ha acabat d'escriure i pot
procedir a avaluar la resposta.
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@ 2.- Creaci6 d'activitats JClic Guia del JClic

2.10.2.- Identificar elements

En la identificacié d'elements, I'usuari ha d'assenyalar amb un clic de ratoli determinades paraules, lletres,
xifres, simbols o signes de puntuacié que en el moment de dissenyar I'exercici s'hagin definit com a
incognites.

L'avaluacio d'aquest tipus d'activitat ha de ser sempre diferida. En fer clic al boté de correccié el programa
marca visualment les lletres o paraules incorrectament assenyalades i, si cal, informa del nombre
d'elements que encara no han estat trobats.
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@ 2.- Creaci6 d'activitats JClic Guia del JClic

2.10.3.- Ordenar elements

En aquests tipus d'activitats, I'usuari ha de posar en ordre els elements (paraules o paragrafs) que
apareixen barrejats dins del text.

Per crear aquest tipus d'exercici cal escriure un text i marcar determinades paraules o paragrafs com a
incognites. En iniciar-se I'activitat les incognites es barregen entre si. La reordenaci6 es realitza sempre
commutant les posicions d'una parella d'elements, d'una manera similar a com es resolen els
trencaclosques en la modalitat intercanvi. Evidentment, per crear un exercici d'aquest tipus cal crear com a
minim dues incognites; altrament, seria impossible desordenar res.

L'avaluacio de les activitats d'ordenaci6é és també sempre diferida.

48/64



@ 2.- Creaci6 d'activitats JClic Guia del JClic

2.10.4.- Completar text

En les activitats de completar text es fan desapareixer determinades parts d'un escrit (lletres, paraules,
signes de puntuacio, frases) i l'usuari ha de completar-lo.

Quan s'inicia una activitat de completar text els blocs marcats com a incognites desapareixen totalment,
mostrant-se a la finestra de joc la resta del document. La funcié de I'alumne és completar-lo, escrivint el
que manca alli on calgui. El programa no déna cap pista d'on ha d'anar el text que falta, ni de quantes
incognites han desaparegut.

A diferéncia de les activitats d'omplir forats, on a I'alumne només se'l deixa escriure en unes
determinades zones (els forats), en les activitats de completar text té llibertat absoluta per escriure on
vulgui i amb I'extensié que desitgi.

L'avaluacio sempre ha de ser diferida: I'alumne escriu el que creu que manca, revisa l'exercici i, quan
creu que el té bé, fa clic al botd de corregir I'activitat que apareix a la part inferior de la finestra. En aquest
moment, el JClic avalua la feina feta, marca els possibles errors i, si cal, informa del nombre d'incognites
que no s'han resolt.
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@ 2.- Creaci6 d'activitats JClic Guia del JClic

2.11.- Resposta escrita

Aquest tipus d'activitat presenta un aspecte visual semblant a les de la modalitat d'exploracié: mostren tot
el contingut del plafé A i només una casella del plafé B, on l'usuari haura d'escriure el text que consideri
oportu per a la casella d'A que es trobi seleccionada en cada moment.

Hi ha d'haver com a minim una resposta per a cada una de les caselles d'A, i les respostes correctes
s'han d'escriure en una casella de text que s'assigna a la graella B. Les respostes d'aquest fitxer s'han
d'escriure en el mateix ordre que s'hagi seguit per a les preguntes d'A, igual que en les activitats
d'exploracio:

7

—

P e,

*“‘--1._\{,

El programa no arriba a mostrar el contingut del plafé B en cap moment: només I'utilitza per comprovar
que les respostes donades per I'usuari siguin correctes.

LIV IO T

Si una casella admet més d'una resposta correcta cal indicar-ho separant totes les possibilitats per una
barra vertical dins de la mateixa linia de text. Per exemple, la linia de text:

Bi ci|Bicicletal Vel o

... fara que el programa doni per bona qualsevol de les tres respostes. La barra vertical s'obté amb la
combinacio de tecles AltGr + 1.

Per avaluar les respostes el programa no té en compte si s'han escrit en majuscules o en minuscules. Els
accents i els signes de puntuacio si cal escriure'ls correctament.
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@ 2.- Creaci6 d'activitats JClic Guia del JClic

2.12.- Els mots encreuats

Aquesta modalitat d'activitat és una variant interactiva dels passatemps de les revistes i els diaris.
L'objectiu és anar omplint el tauler de paraules a partir de les seves definicions. Les definicions poden ser
textuals, grafiques o sonores. El programa mostra automaticament les definicions tant verticals com
horitzontals de les dues paraules que es creuen en la posicid on es trobi el cursor en cada moment.

Els mots encreuats s'han de dissenyar abans d'introduir les entrades, encara que sempre es poden fer
modificacions sobre I'activitat en el JClic Autor.

Quan s'edita una activitat de mots encreuats, el JClic Autor mostra a la pestanya Plafo el seglent entorn
de treball:

M Piata & | B piaté B | B0 Distribucid |

B: =z #m: = 3 #| I Separadors transparents
B: =20 +|@E: = 20 #|estic ¥ abc| ¥ vara

ABC
AlB|C
DIE|F
GiH]| | ﬁl

B

c

Z

El Plafé A és on es confegeix l'activitat. A cada casella s'insereix la lletra convenient per formar la
definicié. Els separadors de definicions es deixen sense resoldre. Si els mots encreuats no tenen una
figura regular (per exemple, un rectangle), es pot fer que els separadors siguin transparents, malgrat que
en fer I'edicio si que s'ha de fer a sobre d'aquesta figura.

Es convenient escriure aquest plafé abans de passar a I'altra graella.

El Plafé B és on es llegeix, es veu o s'escolta la definicid. Hi ha la mateixa entrada per a totes les lletres
de la definicié.
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(d) 3- Seqtiencies d'activitats, instal-laci6, publicacio... Guia del JClic

3.1.- Les sequeéencies d'activitats

Les seqiiéncies dels projectes JClic son llistes on s'especifica l'ordre en qué s'hauran de mostrar les
activitats als alumnes, i la funcié que en cada moment tindran els botons d'avancar i retrocedir.

Es important dissenyar amb cura la seqiienciacié de les activitats, intentant acompassar el ritme de
dificultat dels exercicis i combinant elements expositius amb altres purament avaluatius, donant
coheréncia al conjunt.

El pas d'un punt a un altre de la sequéncia es pot fer de tres maneres:

. Automaticament, transcorregut un cert temps des de I'acabament d'una activitat.

. Fent clic en alguna casella que tingui com a contingut actiu I'accié de saltar a un determinat punt
de la seqliéncia. Aquesta técnica es fa servir especialment en activitats que fan de menu dels
projectes formats per diverses seccions.

. A voluntat de I'alumne, fent clic als botons del JClic que permeten avancar i retrocedir.

L'aspecte i la posicio dels botons d'avangar i retrocedir pot variar segons quin sigui I'entorn visual d'usuari
que haguem seleccionat:

WD [0 3 00

Un altre botod important del JClic és el que permet reiniciar I'activitat en qualsevol moment:

= Q Q (0

Les accions efectuades per aquests botons es poden invocar també des del menu Activitat del JClic, i
amb les combnacions de tecles Ctrl+Dreta - Ctrl+Esquerra (fletxes) i Ctrl+Retorn (reinicia).

Creaci6 d'una sequencia d'activitats

Les sequiencies d'activitats es configuren des de la pestanya Seqiiencies:

Oy Projects | @ Medisteca | B activitats | & Seaiéncies||

Després de crear algunes activitats, en aquesta pestanya podeu veure com estan distribuides
sequencialment. Vegeu I'exemple del projecte del modul 4:

etiqueta activitat

Dmpliv forats amb lista
Cmplir foratzs per corregir
lderntiticar paraules
Qmplir farats amb ajudes
Qrdenar elements
Cormpletar text

Cmplir farats en blanc
Posar noms

| e | | | e | e | 2|
a|4a| a| 4a| a| 4a| 4= B =
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Els elements d'aquesta llista es poden canviar d'ordre, copiar, esborrar..., mitjiangant els botons de la
barra d'eines:

& b oaow BB 0T

El comportament dels botons d'avangar i retrocedir es configura, per a cada element de la llista, al plafé
d'opcions que hi ha a la dreta:

Activitat: |Omplir forats amb llista | W

Etigueta:

Descripoid;

Fletza endayant:
[ hostra baotd

Aecid: | & Avancar hd

[ ] avang automéatic
Retard. — +

Salts condicionals

Satt superior: Zalt inferior:

Fletxa enrera:

4 Mostra batd

Accid: |1 Retrocedir v

En una sequéncia es poden marcar determinats elements amb una "etiqueta". Les etiquetes son com
punts de llibre que ens poden servir per definir salts d'un lloc a un altre.

Per exemple, en un paquet de coneixement del medi podriem posar I'etiqueta "social" al punt de la
sequencia on apareix la primera activitat de medi social, una altre etiqueta amb el text "natural" a la
primera activitat de medi natural i una tercera etiqueta "inici" al primer punt de la seqliencia. Aixo ens
servira per programar salts des de les caselles de la pantalla menu inicial al punt de la seqiiéncia on
comencen les activitats de cada tipus, i configurar el funcionament de les fletxes d'avancgar i retrocedir per
tal que tornin al menu inicial en acabar cada série. Veiem-ho:

Primer preparem les activitats i creem una seqlencia on hi apareguin totes. Els botons de la barra d'eines
ens serviran per afegir, treure i modificar I'ordre dels elements de la llista:
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etiqueta activitat 4| b
Presentacio i | o
Menid d'opcions i | &
Historia 1 i | &
Historia 2 i | &
Econaornia i | &
Faoblacio i | &
Entarn natural i | &
Clirna i | &
Yegetacio i | &
Fauna i | &

A continuaci6 definim etiquetes als punts singulars de la sequiencia. Per posar una etiqueta només cal
seleccionar I'element i escriure-la al control de text de la dreta:

etigueta activitat 4| b Activitat: |Presentacid 7|
irici Fresentacid | & ] —
Ment d'opcions & | & Etiqueta: |inici
social Historia 1 T | ¥ | |Descripeio:
Histdria 2 T | &
Economia i | &
Pohlacid i | &
natural Enturn natural i | & et @R
Clima i | &
Vegetacid i |4 P ¥ Mostra botd
Fauna i | &
Acciﬂ:l% Avancar

El pas seglent sera ajustar el funcionament de les fletxes d'avancar i retrocedir. Les accions possibles
son: Avancar (o retrocedir), Aturar-se (el boté queda inactiu), Saltar a una etiqueta, Tornar al lloc on es
va fer el darrer salt, o Sortir del JClic:

Accio: | & Avancar ;l
& Avancar

L. Saltar a...

# Aturar-se

Lst Tornar

B Sartir del JClic

En el nostre cas haurem de fer les seglients modificacions:

etigueta activitat 4| b

inici Presentacid # 4
Menid d'opcions i | %

social Histiria 1 ® | 4
Historia 2 i | &

Economia i | &

Pohlacid i | Lsp

natural Entorn natural # |4
Clima i | &

Yegetacid i |

Fauna i | L
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Boté d'avancar (fletxa endavant):

. El desactivem a "Menu d'opcions". En aquesta activitat cal seleccionar obligatdriament una opcid,
no té sentit continuar avancant amb el boté de fletxa endavant.

. Ales darreres activitats dels blocs de medi social i medi natural li assignem la funcié "Tornar". Aixo
provocara el retorn a l'activitat "Menu d'opcions". També podriem assignar-li la funcié "Saltar a..."
apuntant a l'etiqueta "inici", perd sempre és millor fer servir ordres genériques (com Tornar) en
comptes d'indicacions absolutes, ja que aixi donem més flexibilitat als projectes.

Boté de retrocedir (fletxa enrere):

. El desactivem al primer punt de la sequéncia, ja que no té sentit anar enrere. Si el deixéssim
sense desactivar el JClic faria un enllag circular, saltant a la darrera activitat de la llista (Fauna).

. El desactivem també al primer element del bloc de medi social (Historia 1) i de medi natural
(Entorn natural), i aixi evitem que es pugui passar d'un bloc a un altre amb la fletxa de retrocedir.

Observeu que el JClic Autor dibuixa unes linies vermelles per delimitar cada bloc dins de la sequiencia.

El JClic permet també I'is de salts condicionals, que son bifurcacions on el cami a seguir es decideix en
base als resultats i al temps emprat per I'alumne en la realitzacio de les activitats. Amb els salts
condicionals es poden preparar paquets d'exercicis on es vagi augmentant o disminuint el grau de
dificultat en funcié del percentatge d'encerts i d'errades comeses per cada alumne en la realitzaci6 de les
activitats.
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(d) 3- Seqtiencies d'activitats, instal-laci6, publicacio... Guia del JClic

3.2.- El servidor d'informes

Els informes del JClic permeten fer un seguiment detallat dels resultats obtinguts pels alumnes en la
realitzacio de les activitats.

Per visualitzar-los només cal prémer el boté que enmarca el nom JClic, i que segons I'entorn visual que
feu servir pot tenir diferents aspectes:

= ©

El que apareix és el seglent:

...................................

0
CQJCIic

Resultats de la sessid actual

Inici de sessid: 1F10/04 17:44:39

Sistema d'informes: L'infortme no s'estd enregistrant en cap base de dades
Sequéncies: 2

Activitats realitzades: 4]

Activitats correctes: 2 (40%0

Puntuacid global: 18% o
Temps total en activitats: 124"

Accions fetes: 19

En la impressié de pantalla teniu els items que controla.

Aquest sistema d'informes déna la informacio sobre la sessié actual, és a dir, el projecte que I'alumne
esta resolent en aquells moment. Quan es tanca, és perd aquesta informacio.

En aquest mateix informe es mostra informacié sobre el resultat de cada una de les activitats, agrupades
per blocs de sequéncia:
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Projecte: modul2

Sequéncia Activitat Correcta | Accions | Puntuacio | Temps
start puzlel Si 12 100% Jo"
puzlel Ho 1] 0% 21"
puzlez Mo 1] 0% 1"
puzzlel Mo N 0% 16"
trenca puzzle3 Si 7 1% 18"
estacions No 0 0% 3
Totals: 6| 2{33%) 19 18% | 127

Projecte: moduld

Seguencia Activitat Correcta | Accions | Puntuacia
start identificar paraules Ho 1] 0% o
Totals: 1 0 {0%) 0 0%, g"

Projecte: modul?

Aquests resultats es poden emmagatzemar i acumular en una base de dades, a partir de la qual es pot
obtenir informacié estadistica sobre I'evolucié d'un alumne o un grup d'alumnes davant un conjunt
d'exercicis i al llarg del temps.

El modul que serveix per a enregistrar aquesta informacié en una base de dades s'anomena JClic
reports.

57/64



(d) 3- Seqtiencies d'activitats, instal-laci6, publicacio... Guia del JClic

3.3.- L'applet JClic

Un applet és una aplicacio interactiva inserida en una pagina web, que es pot mostrar en qualsevol
navegador que suporti Java. Quan obriu una pagina web que conté un projecte JClic esteu iniciant un
applet. L'applet fa la mateixa feina que el JClic: carrega les dades del projecte, mostra les seqliencies
d'activitats a I'alumne i en comprova la realitzacio.

El JClic Autor permet crear automaticament una pagina web que, en carregar-se, mostri un applet amb el
projecte que esteu editant. La principal diferéncia entre el JClic i I'applet JClic és que en el primer cas les
aplicacions es descarreguen i es guarden a una unitat local d'emmagatzematge (que es pot compartir en
xarxa), mentre que l'applet esta dissenyat per a funcionar sobre internet, sense guardar res al disc.

Hi ha dues maneres d'inserir un applet en una pagina web: fent que ocupi tot I'espai disponible, o
especificant unes dimensions d'amplada i algada. En el primer cas la mida final de I'applet dependra de la
que tingui la finestra del navegador en cada moment. En el segon cas I'applet pot conviure amb altres
continguts (text, imatges...) a la mateixa pagina.

Per crear una pagina web des del JClic Autor aneu al menu Eines | Crea una pagina web, que mostra
una finestra de dialeg com aquesta:

Creacio d'una pagina HTML amb un ap ﬂ

Titol de la pagina: I

En zoHir, anar a: I
i L'applet ocupa tota la pagina

{7 L'applet té unes dimensions especifiques

Midla de 'applet:

Colar de fons: |

Codi HThL prewvi

Amplacia: I o0 Algacs: 450

[¥ Certrst

Codi HTWL posterior:

C*acord Cancella

Observeu les dues opcions: fer que I'applet ocupi tota la pagina, o crear-lo amb unes dimensions fixes. En
el segon cas hi ha també la possibilitat d'indicar el color de fons, I'alineament, i dos blocs de text
opcionals que es mostraran a sobre i a sota de I'applet.

Un cop creada la pagina el JClic Autor us preguntara si voleu obrir-la. En cas afirmatiu s'obrira el
navegador d'Internet, des d'on podreu veure com ha quedat.

Aquesta pagina web es crea a la mateixa carpeta del projecte i, per tant, només és accessible des del
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vostre ordinador. Si voleu que la pagina es pugui veure des de qualsevol ordinador connectat a Internet
us caldra publicar-la.

Per publicar una pagina web us caldran dues coses:

. Un espai en un servidor web
Si sou usuaris de la XTEC, podeu sol-licitar espai per a la vostra web personal omplint un formulari
que trobareu a I'area d'atenci6 a l'usuari. Els alumnes matriculats en aquest curs telematic rebreu

un identificador provisional que us permetra col-locar fitxers en un espai web de proves.

. Un programa de transferéncia de fitxers
A l'escriptori del portal edu365.com hi ha una eina anomenada Carpetes personals que us pot
servir per transferir els fitxers del vostre ordinador al vostre espai web. També podeu fer servir
qualsevol altre programa d'FTP.

Per publicar la pagina haureu de transferir al vostre espai web el fitxer de projecte JClic (xxx.jclic.zip) i el
document html (xxx.html). Es recomana crear al servidor una carpeta per a cada projecte, igual que feu al
vostre ordinador, per tal de no barrejar els fitxers. A partir d'aqui, qualsevol que en conegui I'adrega podra
obrir la pagina i realitzar les activitats que contingui. En el cas del servidor de la XTEC, aquesta adrega
sera del tipus:

http://www.xtec.net/~identificador/carpeta/index.htm
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http://www.xtec.es/at_usuari/index.htm
http://www.edu365.com/escriptori/index.htm
http://www.edu365.com/escriptori/editor/ftp.htm

(d) 3- Seqtiencies d'activitats, instal-laci6, publicac

i0...

Guia del JClic

3.4.- Instal-ladors de projectes JClic

El JClic Autor permet crear uns fitxers especials que serviran per instal-lar el projectes JClic a les

biblioteques d'altres ordinadors.

Aquests fitxers porten al seu nom la doble extensio .jclic.inst., i per fer-los funcionar cal que vagin
acompanyats del fitxer principal del projecte, que com ja sabeu porta I'extensié .jclic.zip.

Quan s'instal-la un nou projecte des del modul d'alumnes del JClic (el JClic Player) es segueix aquest

proces:

1. Es presenta a l'usuari el titol del projecte, el nom dels autors/es i el lloc des d'on es descarregaran

els fitxers.
Es crea una carpeta nova a l'ordinador de l'usuari.

@n

siguin necessaris.

Es copien en aquesta carpeta els fitxers del projecte (xxx.jclic.zip), i opcionalment altres fitxers que

4. Es crea un nou boto d'activacio a la biblioteca, que servira per engegar el projecte que s'acaba

d'instal-lar.

El fitxer d'instal-lacié és només un guié que indica al JClic com s'han d'efectuar aquestes quatre
operacions. En el guid hi han de constar el titol del projecte, el nom dels autors, el nom de la carpeta, la
llista de fitxers que es copiaran i él titol i aparenga del boté d'activacio.

En el JClic Autor, el menu Eines|Crea un instal-lador del projecte... obre la finestra de dialeg Edicio del
fitxer d'instal-lacid, on es poden configurar totes aquestes variables:

Edicid del fitxer d'instal-lacio del projecte

Titak: frnaciul 4]

Autarsfes: I

Carpeta: ImnduM

~Fitxers a copiar:

curs . gif
estivgif
GALL WA
GOSMAY

kivvarn it ;I

CANVALL INBY j == afegeix ==

== trey ==

moduld jchic. zip

~Botd o'activacio

Projecte principal: ImuduM.jn::Iin:.zip

Etigueta: Imu‘:dul 4

Icuna:l

Descripcio I

C'acord Cancella

En la llista Fitxers a copiar només cal que hi aparegui el fitxer principal del projecte (el que porta
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I'extensio .jclic.zip). Com ja s'ha vist, aquest fitxer acostuma a contenir tots els ingredients necessaris per
executar les activitats, a no ser que a la mediateca s'hagi indicat el contrari en algun element. En aquest
cas caldria incloure a la llista els fitxers que vagin "per lliure".

La icona del boté d'activacio sera la que porta el JClic per defecte si es deixa en blanc, o qualsevol fitxer
grafic (GIF, JPG o PNG) d'unes dimensions petites. Fins i tot es poden fer servir fitxers GIF animats. Sigui
quin sigui el format, si decidiu crear una icona propia per al vostre projecte caldra incloure-la també a la
llista de fitxers a copiar.

L'etigueta ha de ser un text breu, que capiga dins del bot6 d'activacié i que no es pugui confondre amb
altres projectes JClic que puguin estar instal-lats a la biblioteca. La descripcié pot ser una frase una mica
més llarga, que es mostrara en deixar el ratoli aturat uns segons damunt el boté:

Els arbres de la nostra escala

En aquesta imatge I'etiqueta seria "Arbres" i la descripcid "Els arbres de la nostra escola".

Es recomana comprovar el funcionament del fitxer d'instal-lacié abans de distribuir-lo, tenint la precaucio
d'indicar un nom de carpeta diferent a la que conté l'original per evitar sobreescriure les dades.
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3.5.- Importar activitats del Clic 3.0 a JClic

El JClic, a més de permetre crear projectes propis amb I'extensié .jclic.zip, ofereix la possibilitat
d'importar els paquets d'activitats del Clic 3.0 que poden tenir extensions .PAC o .PCC.

Aquesta possibilitat és util en el cas que es tinguin activitats creades amb el Clic 3.0 i es vulguin adaptar
al JClic.

La importacio d'activitats es fa des del menu Obrir del JClic Autor. Cal indicar a la finestra d'Obrir fitxers
el tipus d'arxiu PAC o PCC, i buscar i seleccionar el paquet desitjat, confirmant amb el bot6é Obre.

El JClic Autor col-loca els arxius utilitzats a la mediateca i les activitats a la pestanya d'activitats; des d'alla
es poden modificar com qualsevol activitat creada amb JClic.

Al llistat de la pestanya Activitats aquestes apareixen amb el nom i una extensié ( ASS, PUZZ, TXA, ....)
que no tenen les activitats creades amb JClic. Aquesta extensio no és obligatoria, i es pot canviar o
eliminar modificant el nom de l'activitat.

Un cop importats, els paquets d'activitats del Clic 3.0 es transformen automaticament en projectes de
JClic. L'unic que cal fer és desar el projecte obert amb el JClic Autor com a fitxer jclic.zip, que, d'altra
banda, és I'Unica opcié que ens permet el programa. Cal indicar el lloc on es vol guardar que, per defecte,
és la mateixa carpeta on es troba I'arxiu PAC o PCC. Un bon lloc per situar aquests projectes és la
carpeta projectes del JClic: C:\Archivos de programa\JClic\projects

Després de fer tots aquests passos, I'antic paquet quedara convertit en un projecte i es podra visualitzar
des del JClic.
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3.6.- El web zonaClic

La Zona Clic és el web on es pot trobar tot alld relacionat amb el Clic i el JClic i, per tant, visita obligada de
qui estigui interessat en estar al dia sobre tot el que fa referéncia al programa.

zonaClic

El web, que esta disponible en tres idiomes, esta estructurat en diferents seccions.

Des de la seccid JClic, es poden instal.lar el JClic, el JClic Autor i el motor Java necessari per fer-los
funcionar.

També aqui es troba informacié general del programa, manuals, cursos, preguntes frequents,...

Una part molt important del web, la seccié Biblioteca d'activitats, esta dedicada a les activitats que, des
que l'any 1992, quan va aparéixer la primera versié del Clic, s'han anat creant i que els seus autors i
autores han anat enviant als encarregats d'aquest espai, per tal que puguin estar a disposicié de tothom.

En aquest moment hi ha a la web prop de 700 projectes que utilitzen 10 idiomes diferents. Fins ara aquests
projectes havien estat creats amb I'antecessor del JClic, el Clic, i la major part han estat convertits al format
JClic. Al web es conserven les dues versions: l'original i la nova.

El web incorpora un cercador per facilitar la localitzacié de les activitats. Aquest cercador permet filtrar a
partir de 5 camps: area, idioma, nivell, titol, autor i descripcio.

També hi ha l'opcié de demanar al cercador que inclogui els projectes amb contingut textual minim, és a
dir, aquells que practicament no fan servir text escrit i per tant té menys importancia en quina llengua
estigui.

Com més camps es facin servir, més acurat sera el resultat.
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Area: | Totes les arees w
Idioma: | Tots els idiomes [»

[] Incloure activitats amb contingut textual minim

Mivell: | Tots els nivells V
Tital:
Autor/a:
Descripcia:

Mostrar |25 resultats per pagina

Cercar...

Un cop feta la cerca apareix un llistat de les activitats trobades. En aquesta llista s'ofereix informacio sobre
les llengles, arees i nivells de cada projecte.

Fent clic a sobre del titol de cada un dels projectes s'accedeix a una pagina on es mostra la descripcié del
projecte, aixi com informacio sobre I'autor i la seva adrega electronica, el nivell i I'area del projecte i la data
de creacié. També conté una imatge que l'il-lustra.

Sota aquesta informacié apareix una barra des d'on es pot obrir el projecte per treballar en linia (en un
applet) o bé descarregar l'instal-lador per poder-lo instal-lar al disc dur i treballar sense necessitat d'estar
connectat.

Si el projecte havia estat creat amb el Clic, una (7]
segona barra permet descarregar la versio antiga,

que no es pot veure en linia sind que s'ha d'instal-lar

a l'ordinador i que necessita el Clic 3.0 per funcionar.

Hi ha projectes que, pel fet d'haver estat traduits a
una o més llengies, tindran més barres, tantes com .
calgui, des d'on descarregar les versions JClic o Clic € Com funciona?

3.0 en els diferents idiomes. =xe (1088 Kb)

Yersid Clic 2.0 - catala

En cada cas es donen les dades dels qui han estat
els traductors.

L'activitat de la dreta, per exemple, ©

. Va ser creada en catala amb el Clic 3.0.
. Posteriorment va ser traduida al basc.
. Tant la versidé catalana com la basca han

estat adaptades al JClic. Versido Clic 3.0 - basc

. Cada una de les barres correspon a una R
£J Com funcionas

versio.
exe (188 Kh)

Les altres seccions que es poden trobar a la web, son: Clic 3.0, Comunitat, Documentacio, Suport, Eines i
Cerca.
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