Aan de slag met JClic

Cllc ‘ JCIlic

player author

1. Wat is JCLic?

JClic (of JavaClic) is een programma voor het aanmaken en uitvoeren van allerhande oefeningen:
meerkeuzevragen, kruiswoordraadsels, open vragen, puzzels, associatievragen tot automatisch
gegenereerde rekenoefeningen... met de klemtoon op het multimediale: het integreren van beeld
(statisch of bewegend) en geluid is een sterke kant van het programma.

De oefeningen of activiteiten worden meestal niet apart aangeboden, maar verzameld in een project
in een welbepaalde volgorde.

Alle materiaal en info is te vinden op de JClic website: http://clic.xtec.net/en/index.htm (Engels).
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creation, playing and
evaluation of multimedia
educational activities,
developed in the Java

platform.
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installation simple with Java WebStart, Check
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In this section you will find
meore information on its
characteristics, some
samples of the way it
operates in different
systems and the link to
download and install the
programmes that form
JClic.
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JClic is een Open Source project en werkt zowel op Linux, Max OS X, Solaris als Windows. Het
Ministry of Education of the Government of Catalonia brengt de software uit onder de GNU General
Public License (GPL), wat betekent dat iedereen de software gratis mag gebruiken, verspreiden en
zelfs aanpassen onder bepaalde voorwaarden.

JClic is de nieuwe versie van Clic, dat reeds in 1992 van start ging. De oefeningen uit de oude versie
kunnen probleemloos overgenomen worden in de nieuwe versie.
We kiezen er voor om direct met JClic aan de slag te gaan, want de laatste versie heeft een aantal
voordelen t.o.v. de vorige:
- De werkomgeving kan met skins snel aangepast worden.
- Afbeeldingen in jpg, gif en png-formaat zijn nu ook bruikbaar, vroeger enkel bmp.
- Naast wav-geluid en avi-filmpjes zijn nu ook mp3, Mpeg, Quicktime, Flash en animated gif’s
mogelijk.
- Heel wat meer geluidsmogelijkheden bij klikken, bij fouten...
- Een vormgenerator zorgt ervoor dat niet alle gebruikte vormen rechthoeken moeten zijn.
- En nog een hele reeks visuele verbeteringen... Bekijk de demo-oefeningen van JClic om alle
nieuwe mogelijkheden te leren kennen (zie installatie).

Als programmeertaal werd gekozen voor Java en de gegevens van de activiteiten worden in XML
bewaard, zodat het overal bruikbaar is en geintegreerd kan worden. Kennis van Java en XML is niet
nodig om oefeningen aan te maken!

JClic bestaat eigenlijk uit 4 toepassingen:

- Een JClic applet die het mogelijk maakt om de activiteiten in een webpagina op te nemen.
Bekijk als voorbeeld even http://users.pandora.be/kabaja/, rubriek oefeningen, of
http://users.belgacom.net/maal.deel/ .

- De JClic player die, eenmaal geinstalleerd, ervoor zorgt dat de oefeningen van op de locale
computer of netwerk kunnen uitgevoerd worden, zonder internetconnectie.

- De JClic author laat toe om activiteiten aan te maken of aan te passen en ze te publiceren.

- De JClic reports verzamelen de gegevens van de uitgevoerde activiteiten en geven een
rapport weer. Dit onderdeel is nog niet volledig uitgewerkt en men dient ook over een server
te beschikken. We laten dit voorlopig buiten beschouwing.

De eerste module wordt automatisch gedownload wanneer men een JClic-project wil openen, de
andere moeten op de computer geinstalleerd worden met behulp van Java Webstart.
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2. Installatie van JClic ]
v

Aangezien JClic Java nodig hebt op het computersysteem, kan je best eerst even nagaan of Java wel
geinstalleerd is. Ga naar het configuratiescherm van je pc (Start, Configuratiescherm) en kijk of je
een icoontje ongeveer zoals hiernaast te zien krijgt.

Indien ja, dubbelklik op het icoon en klik op ‘About’. Is de versie lager dan 1.3.1, dan moet je alsnog
Java installeren. Java installeer je via de map ‘Programma’s - Java’ op de REN-cd-rom of voor de
laatste versie surf je naar http://www.java.com/nl/.

Onafhankelijk of nu Java geinstalleerd is of niet, je installeert best ook Java Media Framework. Zo
heb je geen problemen bij het bekijken van video’s en andere multimediale elementen in de java-
applicatie. In dezelfde map op de REN-cd vind je dit installatiebestand terug of op
http://clic.xtec.net/en/jclic/instjava.htm#windows voor de laatste versie.

Wil je alle oefeningen on line laten aanvullen, dan ben je nu klaar.
Wij willen echter ook de oefeningen off line kunnen oplossen én vooral ook oefeningen aanmaken.
Daartoe dienen we de Player en de Author te installeren via http://clic.xtec.net/en/jclic/download.htm
Indien gewenst, kan je daar ook de Engelstalige demo-activiteiten downloaden en installeren.

Om de Player te installeren op een pc die niet met het internet verbonden is, download dan ook hier
de installer (of start die op vanop de REN-cd).

Het grote voordeel van de on line installatie (via WebStart) is dat
het programma automatisch wordt geupdatet als er verbeteringen
of correcties werden doorgevoerd.

Installation directory

E You are running "JClic" for first time in this computer.
Please enter a folder name where to store

Bij de installatie wordt gevraagd waar je de gegevens van de the data files and program settings.
oefeningen wil bewaren. De locatie die voorgesteld wordt, neem je ioi‘ngfam“'eS”C”{'
best gewoon over. Er wordt automatisch een map ‘Projects’ OK | Cancel |

aangemaakt waar de data bewaard wordt.
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3. De JClic Player

Kopieer alle bestanden uit de map ‘Voorbeelden - Kennismaking’ op onze REN-cd-rom naar de map
C:\Program Files\JClic\Projects.

Om een oefening te openen, klik je op ‘File, Open File’ en zoek je de map C:\Program
Files\JClic\Projects. Open een project en test even uit.

Zo ziet de gebruikersomgeving eruit (die uiteraard verschilt van skin tot skin):

Titel en menubalk Activiteitenvenster Hoofdvenster

¥ routin2.ass [Dagelijkse routines] - JClic

File Activity Tools Help

douchen l :E‘ |

naar bed

naar school

aankleden
naar huis
opstaan
ontbi jt
score tries time
:r ; - ‘ ,( Verbind de tekening met de correcte tekst | 0] 0« 17
|Acti17(15r running | \ | | / @
Score, aantal pogingen en tijdsaanduiding
Bedieningspaneel Instructie of boodschap Geluid aan of uit
\ Type of activity:
Vorige/Volgende activiteit Activiteit starten/herhalen Complex association
Simple association
Mermory game
Explore activity
Identify cells
y Infar mation screen

Double puzzle
Exchange puzzle

Hole puzzle

Hulp Meer info Text: Complete text
Text: Fill-in blanks
Text: Identify elements
Text: Order elements
W itten answer
Crosswords

Wiord search

In totaal zijn er 16 mogelijke oefenvarianten: probeer tijdens het bekijken van de
voorbeelden na te gaan welke oefenvariant gebruikt werd.
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Een overzicht van de oefenvarianten:

B Simple association

B Complex association

® Memory game

B Explore activity

m ldentify cells
m Information screen

B Double puzzle

m Exchange puzzle

® Hole puzle

B Text: Complete text

m Text: Fill-in blanks

m Text: ldentify elements
B Text: Order elements

B Written answer
m Crosswords

B Word Search

m Other...

Twee sets met informatie met telkens evenveel onderdelen.
Elk onderdeel uit de eerste set komt precies overeen met een
onderdeel uit de tweede set.

Eveneens twee sets met informatie, maar met een
verschillend aantal gegevens en verschillende types van
relaties (één-één, veel-één...).

Elk onderdeel (puzzelstuk) komt twee keer voor. De paren
moeten gezocht worden.

Hier moet geen opdracht worden vervuld. Een eerste deel van
de informatie wordt getoond en door erop te klikken wordt
voor elk element aanvullende informatie gegeven.

Er is maar één set informatie en de delen die aan een
bepaalde voorwaarde voldoen, moeten aangeklikt worden.
Eén set informatie wordt getoond en er is de mogelijkheid om
de multimedia-inhoud van dat onderdeel te activeren.

Er worden twee roosters getoond. Eén met de ongeordende
informatie, één lege. De stukken uit rooster 1 moeten naar
rooster 2 gesleept worden.

De informatie wordt gewisseld in €één en hetzelfde rooster. Bij
elke klik worden twee puzzelstukken gewisseld.

In één rooster ontbreekt één puzzelstuk. De andere stukken
worden dooreengeschud. Bij een klik op een puzzelstuk naast
het lege gebied wordt dat puzzelstuk naar het lege gebied
overgebracht.

Verschillende tekstdelen (letters, woorden, zinnen,
interpunctie) zijn verwijderd en moeten aangevuld worden.
De verborgen woorden, letters of zinnen moeten aangevuld
worden. Dit kan op verschillende manieren: in een leeg vak
tikken, fouten verbeteren of kiezen uit een aantal
mogelijkheden.

Letters, cijfers, symbolen of interpunctie die aan een
bepaalde voorwaarde voldoen, moeten aangeklikt worden.
Sommige woorden of alinea’s moeten in de goeie volgorde
geplaatst worden.

Het correcte antwoord moet ingetikt worden.

Het kruiswoordraadsel moet aangevuld worden volgens de
gegeven omschrijvingen. Dat kan een tekst, afbeelding of
geluid zijn. Zowel de horizontale als verticale omschrijving
wordt weergegeven.

De verborgen woorden moeten in een rooster met letters
gezocht worden. De cellen die niet gebruikt worden, zijn
opgevuld met willekeurig gekozen letters.

Je kan zelf oefeningen aanmaken als je kan programmeren in
Java...

Via het menu ‘Tools, Settings’ kan je nog enkele ¥ Jclic projects library

instellingen wijzigen, zoals het uiterlijk van de %gi:d”bfaw :  Button properties
. . . . - aln menu
werkomgeving. Op het tabblad ‘Libraries’ vind je @ Jclic English demo lms s B % i
de bibliotheken terug, waar je via de knop ‘Edit’ gazy‘;;?:“”es :
bijvoorbeeld de titel naar het Nederlands kan & The animal
omzetten & Lets pl_avwith the_shapes!
E? Ceslanimalmaring Project: |_marinsfa_marins jclic.zip| &
¥ Security | - General | [ Reports S Libraries | ilx -
[¥] Automatically go to libraries when JClic starts e rﬂ =
Libraries Text: |Dieren inde zee| |
=1 Main library ! Descriptiun:| |
| Feat || @new || @ petete |
| Box || @ cama
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4. Oefeningen aanmaken met JClic Author

4.1. Basisprincipes bij het maken van een oefening
Vooraleer je begint, denk je eerst even na over de volgende vragen:
- Welke activiteit is het meest geschikt (en onder welke vorm)?
- Welke media zal ik hierbij gebruiken (tekst, afbeeldingen, geluid, film...)?
Je verzamelt best alle ‘ingrediénten’ in een nieuwe map binnen C:\Program

Files\JClic\Projects. Dat bespaart je heel wat werk nadien.
- Hou bouw ik de sequenties op?

4.2. Ons eerste projectje...

4.2.1. Een nieuw project starten

:'d JClie author

Doel: een aantal puzzelvarianten op een tekening van 2 koeien. We
ontdekken hoe we oefeningen aanmaken, aanpassen en omvormen tot
een volledig project.

Bdit Insert Tools  Wiew

Allereerst dien je je project een naam te geven en een locatie via ‘File, New project’.

. 1 3 H (3 7

£l Create new JClic project We noemen ons project “koepuzzels” en

Praject name: automatisch wordt een map aangemaakt met deze
File name: .jclic.zip naam.

Om problemen te voorkomen gebruik je bij de
naamgeving best gaan speciale tekens, leestekens

of spaties.

ﬂ JClic author - koepuzzels

Folder: |C:\Pr0gram FilestIClichprojectsikoepuzzels | ’ Browse. .. ]

Merk op dat de bestaansnaam van een JClic-project ~ [Fe Edt Insert Tock View Hep
de extensie * jClI le krljgt v Project | & Media library | @7 Activities | & Seguences

¥ Description

Title: | koepuzzels

We krijgen het eerste tabblad ‘Project’ te zien waar
onze titel reeds ingevuld is. Vul nu de andere DESErpion: |Enkele puzzelvarianten op 1 tekening.
gegevens aan.

Bij ‘Creation’ dien je eerst op het plusteken te
klikken om een gegeven toe te voegen. Met het min-
teken kan je een geselecteerd gegeven verwijderen, ¥ Creation
met het potloodje de selectie aanpassen.

Het onderdeel ‘Descriptions’ is bedoeld voor meer

leerinhoudgerichte gegevens. Bij ‘Descriptors’ kan je FEF) A~

bijvoorbeeld sleutelwoorden toevoegen. Schoalfs: M
Wanneer je van plan bent om je materiaal te delen

met anderen is het belangrijk alle gegevens aan te FHEF A v

vullen! Revisions: 27-12-03 - created

Bij ‘User Interface’ kan je een ander uiterlijk voor je

oefening kiezen en bepalen of de standaardgeluiden CWA

afgespeeld moeten worden.

¥ Descriptors

Levels: | |

Areas: | |

Descriptors: | puzzel koe, |

Languages:

~ || |[v
¥ User interface

Event sounds: E
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4.2.2.

In de mediabibliotheek verzamel je alle nodige
materiaal voor het project, zoals afbeeldingen,
geluiden en filmpjes.

Please confirm

&

De Media library klaarmaken

f;l JClic author - koepuzzels
File Edit Insert Tools Wiew Help
£y Project| B Media library | @ activities| & Sequences

LW ]
K

Filfadd a new iageor multimedia obiject to the library

X

The file O f@data/C0_ROMS/cd
Jlicfoefenbestandenkoepuzzel/ 2k osien.jpg

is Ut of the current project's folder,
It's advisable to have all the files in the same folder,
Do you want to copy the selected file to the project's

folder?

* JClic author - koepuzzels

Files of type:

Filz  Edit Insert Tools View Halp
&y Project| B Media library | @ Activities

& Sequences

Klik op het eerste icoontje om het materiaal toe te
voegen (REN-cd-rom, map Oefenbestanden —
Koepuzzel): twee afbeeldingen en een geluid.
(Gebruik Ctrl of Shift om alles ineens te selecteren.)

Je krijgt de kans om het geselecteerde materiaal te
kopiéren naar de projectmap. Dit is uiteraard een
goed idee.

Het tweede icoontje op het
tabblad Media library laat je
toe om een geluid te
beluisteren of een film te
bekijken.

B Qo %@

Al media files »

Wanneer je een onderdeel
aanklikt, krijg je onderaan
de gegevens ervan te zien.

Je kan eventueel de naam
van het bestand hier nog
wijzigen.

Bekijk ook even de grootte,
zo weet je hoe groot het
activiteitenvenster mag
worden.

‘Save into ZIP file’ laat je
best aangevinkt, zo wordt je
volledige project met alle

Media type: Image (FO3xE07)
File size: 296 Kb

media verpakt tot één
bestand.

|
’J/E’I;'
Zkoeien. jpg koe. jpg loeien, way
3 objects
Mame: koe.jpg Referenced by:
File: koe.jpg

Save inta ZIP file v
Wanneer je een project afsluit, moet je wel even oppassen! [ — X
Eerst krijg je de vraag of je je project wil opslaan. Uiteraard ‘Yes’. _ _ —
. . . . . R . . . . 9y Current project has been modified. Do you want to save the
Nadien krijg je de vraag of je alle media die niet in het project is N changes?
opgenomen wil verwijderen..
Removal of unused media objects B| Ben je helemaal klaar met het project dan
9 The folowing media objects are not used directly in any mag Je op ves’ Klikken, maar meestal bgn
‘-‘?) actvity: je nog aan de slag met dat project, dus is
[damiaan 1.gif, damiaanz.jpg, damiaan3.jpg, damiaand.jpg] NO. het bes_te antwoord... .
Als je nog niet klaar was met het project
Lo youl want to remove them? . D . .
kan je na een ‘No’ alle nog niet gebruikte
| ves || mo ||[cance | media opnieuw gaan toevoegen, hopelijk
vind je alles terug...
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4.2.3. Een oefenreeks aanmaken ® JClic author - koepuzzels

File Edit Insert Tools Wiew Help

Ga naar het derde tabblad om de eerste activiteit
aan te maken en klik op het eerste icoontje om
een nieuwe activiteit te kiezen.

Gy Project| B Media library | @ Acfyities | B Sequences
& @ m & [ | Create and edit project activities |

:;I JClic author - koepuzzels

H Newr activity...

File Edit Insert Tools Wiew Help

—— Type of activity:
Gy Project | @ Media library| @ Activities —
Complex association A
b & v I X et ] Sirnple assaciation ||| nformation screen
Memory game
|Add a new activity to project| Explore activity One set ofinformation is shown and there is the option
Tdentify cells of activating the rmultimedia content for each piece of
Sr—— - infarrmation.
Information scree
We kiezen voor een ‘Information screen’ Double puzzle Java class name: @panels./nformationScreen
waarin we de volledige afbeelding eerst laten | |Fchange puzzle
bekiik Hole puzzle
ekiken. B L Text: Complete text
PAS OP: geef eerst een naam aan je activiteit Text: Fill-in blanks
vooraleer je op OK klikt. Text: Identify elements
Text: Order elements
.. . Lo . Wi ithen answer
We krijgen in het activiteitenvenster opnieuw — v
4 tabbladen. We klikken eerst op het tabblad —
‘Panel’. Ame:
MNarme of the activity: | openingscherm
B options | & window | B Messages F'anel| Klik op de knop naast ‘Image’ en duid de
Sal F!EIZ.EII‘lgI_HEJr' V| [ ]scramhble afbeelding ‘2koeien.jpg’ aan.

De afbeelding wordt nu in het Panel-venster

B[ 1 Mmoo 1 [Himage: [ weergegeven.
B:[] 50 [H@: [ 30 [ sy MEIchectanimage] | Aangezien we hier niks verder mee gaan doen,

is onze eerste pagina reeds klaar.

@ kA v DB d @ T 58

Klik in het tabblad ‘Activities’ op het tweede icoontje om het
resultaat in de Player te bekijken. Preview and test the activity

We plaatsen nog wat tekst onderaan het scherm.
B Options | & Window | Messages | B Panel

Text:

Initial message:

X

[ ]Final message: Puzzel je mee?|

B .

[ ]Error message: [ ] awoid text averlap image

Active content: [D
Ok Cancel

E EEE

@R | e

QB[RS
—

Klik op het tabblad ‘Messages’, vink ‘Initial message’ aan en klik in de grijze balk eronder. Vul nu de
tekst aan. Bekijk alles nog eens in de player...
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We maken nu een tweede ‘echte’ puzzelactiviteit aan met als titel ‘puzzell’.
Kies als type ‘Double puzzle’. Ga naar het tabblad ‘Panel’ en importeer ‘2koeien.jpg’.

Dit is het resultaat:

# Jclic author - koepuzzels

Fle Edit Insert Tools ‘“iew Hep

| ¢ Project| @ Media Iibrar\,r| & activities | & Sequences|

B has v h X 6 T 528

B2 options | &8 wWindow | B Messagesl Panal |

|Dpen ingscher m

H Grid | 0o Layout|

s

E:E] 2 [I]]:Blmage:

Scramble

M=

7

=8 E] @ B Styla: E [v] Barder

Plaats op het tabblad ‘Messages’ bij ‘Final Message’ de boodschap ‘Bravo!’ en plaats er het geluid
‘loeien.wav’ bij (via ‘Active content’ en ‘Play sound’)! Test uit.

We maken nog een aantal varianten op deze oefening.

%y Project| @ Media Iibraryl w4
B ha v B H @hﬁ' E

|4y Project | @ Media library
&P DhAO

openingscherm

8= OptiDI"l1 Faste

||Dpeningscherm | Chpy ”5|
'_|Tnii-i | I

| » Description

Selecteer de activiteit ‘puzzell’ en
kopieer deze. Klik dan op ‘Paste’ om
een kopie te verkrijgen, de die naam
‘puzzel_2’ meekrijgt. Doe dit nog
enkele malen tot ‘puzzel 5’
aangemaakt wordt.

openingscherm

puzzell

3 rijen en 5 kolommen
Puzzelstukken ‘jigsaw, curved unions’.

Puzzel 2: A= options | B Window | [B Messagesl Panel‘

o Ji awy wiith curved unions V| E Scramble

8: B m: Blmage: E@]

H: E] [ E] Style: E [v] Barder
Puzzel 3:

- OptiDﬂSl B Window | 3 Messages | B Panel|

* Description

puzzles ExchangePuzzle

Type:

Puzzel 4: Type Hole Puzzle

Puzzel 5: Maak zelf een variatie op een puzzelactiviteit met de afbeelding ‘koe.jpg’...

Opmerkingen:

Bij sommige afbeeldingen moet je oppassen dat er na het ‘versnijden’ geen
gelijke stukken ontstaan. Bij de boom hier rechts zie je in elke hoek hetzelfde
gele stuk zonder tekening. Zo kan je moeilijk het correcte puzzelstuk kiezen.

Aan de slag met JClic -
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4.2.4. De oefenreeks afwerken

We plaatsen nu onze oefeningen in de correcte volgorde (van

Klik op het tabblad ‘Sequences’.
kopieerden zijn niet alle activitei

eerste icoontje en voeg de puzzels 2 tot 5 toe.
Orden de activiteiten eventueel met de pijlen ‘omhoog’ en

‘omlaag’.

Bekijk nu even de afgewerkte oefening.

makkelijk naar moeilijk uiteraard).

Doordat we oefeningen
ten zichtbaar. Klik op het

&y Project| @ Media lbrary | 8 Activities & Sequencs
E kA v Dh B 0 0

al o I

t51Insert a new element into the actvity sequence|
start T

i

Wanneer je de JClic player opstart, kan je je nieuw project openen via ‘File, Open File’. Open in het
dialoogvenster de map ‘koepuzzels’ en open hierin het koepuzzel-project.

Handiger is als er reeds een sne
Klik op ‘Tools, Library’, duid
de ‘Main library’ aan en klik
op ‘Edit’. Selecteer ‘Main
menu’ en klik op het eerste
icoontje om een nieuwe
snelkoppeling aan te maken.
Klik bij ‘Project’ op de
bladerknop en ga op zoek
naar het project.

Geef een passende tekst in
die op de knop moet
verschijnen (en maak

Ikoppeling in de Player verschijnt.

¥ JClic projects library
2 Main library

o= [ |Main menu

@?ﬂ B

=1 Folder properties

@ ¥ New project button @

7 Button properties
B ¥ i}

[Create a new shortcutto & project aien

ame; (Main menu

Project: |uzzels/koepuzzels jolic zip) &

eventueel een gif-plaatje als

‘ I Ok H.OCancel ‘

Icon: @ | =

Text: |Puze|en rnet de kol |

Description: | |

knopafbeelding).
Je dient wel de Player even opni
starten om het resultaat te zien.

Meestal wordt een oefening echter niet uitgevoerd op de computer

euw op te

File Activity Tools Help

& Main menu [Main library] - JClic

D

| G OK || @® cancel |

Puzzelen met de koe

waar ze aangemaakt werd. Er zijn nu twee mogelijkheden:

- We bouwen de oefening om tot een webpagina.

Klik op ‘Tools, Create web page’

webpagina aangemaakt (standaard index.htm). Wanneer je nu deze
pagina samen met het JClic project (hier koepuzzels.jcic.zip) op de

webserver plaatst, kan de oefen

™ Edit project installer seript
Title: | kospuzzels

Autors: | Gino Yanherweghe

Folder: | koepuzzels
Files to be copied:

Zkoeien. jog
Ioeien.way

koe. jpg

koepuzzels. jclic.zj

Launch buton

IMain project: | koepuzzels. jclic.zip
Label: | koepuzzels
Icon:

Description

(=] &

in JClic Author. Er wordt een

ing on line opgelost worden.

g" een installeerbare versie.
Klik op ‘Tools, Create project
installer’ in JClic Author.

Je verkrijgt een bestand met
P de extensie *.jclic.inst. Dit
bestand, samen met het JClic

project plaats je dan in

internet).

Aan de slag met JClic -

© Gino Vanherweghe — REN Vlaanderen

- We verpakken de oefening in

¥ Creation of an HTML page with a ... R|

Page title: | koepuzzels
On exit, go to:
(@) Full-page applet
C' applet with specific dimensions
Applet size:

Background color:
HTML code before:

Width: Height:
HTWL code after:

dezelfde map op een schijfje, cd-rom, geheugenstick (of op

In de Player klik je op ‘File, Open File’ en kies je als
bestandstype ‘JClic Project installers (*.jclic.inst)’. Blader naar
de map en voer de installatie uit...



4.3. De verschillende activiteiten en hun mogelijkheden.
4.3.1. Puzzels

Er zijn drie soorten puzzels:

- Double puzzle

Twee roosters zijn zichtbaar. Het ene rooster bevat de
gehusselde puzzelstukken die in het andere rooster moeten
geplaatst worden door te slepen met de muis.

- Exchange puzzle

Ditmaal is er maar één rooster waar de gehusselde opzetstukken zich bevinden.
Een puzzelstuk dient aangeklikt te worden en naar de correcte plaats gesleept.

- Hole puzzl
‘% Er verschijnt één rooster met de gehusselde stukken. Eén vakje is leeg, en

één puzzelstuk bevindt zich buiten de puzzel. Nu is het enkel mogelijk om
een puzzelstuk direct naast het lege veld aan te klikken zodat het naar het
lege veld verplaatst wordt. Dit is de moeilijkste puzzelvorm, zeker als er
heel wat stukken zijn.

@

Ay

An

e

De mogelijke instellingen bij het Panel-tabblad zijn
voor alle puzzels dezelfde. Bij Double en Hole
puzzels kan je ook nog de Layout bepalen: T F!EI:tangular- "|

80 2 Mo s i M
: ” i ] = E] ER E] Style: E [v] Barder

De vorm van de puzzelstukken kan eveneens gewijzigd worden:

B- Options | 5B window | B Messages| F'anel|

H Grid | Oo Layout

B Grid | b Layout Rectangular is de basisvorm, bij de andere keuzes heb je de

49 | Jigsaw with curved unions v mogell‘theld om de_ puzze!stl’Jlfk.en zelf aan te passen. Klik daartoe
e Rpy— — op de ‘knop met drie puntjes’ juist na de puzzelvorm.

. iy 1 CLIFYed Linons .
E: Ima%  Het dialoogvenster ‘Shaper
Bl ligsaw with rectangular unions sty properties’ verschijnt waar je de
Rectangular vorm van de puzzelstukken verder Tooth height; J
ﬁJigsaw with triangular unions kan aanpassen. U & -
R ; .. . Tooth width: J

Wanneer je kiest voor ‘Cuts’ als vorm bij de puzzelstukken, kan je zelf O 25 50 75 100

de verschillende delen gaan uitsnijden. Het ‘Shaper properties’ [ random distrisution

venster biedt dan heel wat meer mogelijkheden. Preview:

Gebruik de gereedschappen aan de linkerzijde om de verschillende
delen aan te duiden. De knooppunten kan je nadien nog makkelijk
verplaatsen.

Wanneer je een rechte lijn aanklikt, dan kan je die omzetten naar een
gebogen lijn (en omgekeerd).

Merk op dat elke getekende vorm ook een nummer krijgt.

Aan de slag met JClic - © Gino Vanherweghe — REN Vlaanderen 10



Kies voor een Double Puzzel en bekijk het resultaat... er zijn nog enkele aanpassingen nodig:

Klik in het Panel-tabblad op het tabblad Grid en klik op de knop ‘abc’ om de celkleuren te wijzigen.
Plaats de ‘inactive state color’ op wit.
Ga naar het tabblad ‘Window’ en plaats de ‘Background color’ eveneens op wit.
Alles ziet er reeds beter uit.

¥ Shaper properties

Het resultaat:

& test1 [RENpuzzels] - JClic test player

« » o

?2 O Kk
[activity running [

Hier is een Exchange puzzle het meest

I B ET:
|§| u e Ao i :. " :' = o
i3 =i
715 N Q“ 2
|:| w S | 3
ol ~
” / 5
< \ b |
. > * 7
o2 G
~
=i
0 .
(@}
@
< ¢F
= - =4 -
< > 4
Puzzels met tekst:
H Grid l Op Layuut|
o |Rectangular V| Scramble

8:0 2 MmE s [Hmae: (]
B:[) 7 M@ 7 [¢ sye: [MEbe) Veorder

aangewezen, bijvoorbeeld om delen van een zin in
de juiste volgorde te plaatsen. Maak de puzzel en
pas ditmaal de grootte van de vakken aan (niet
automatisch bepaald door de afbeelding).

Klik op een vak en vul de gegevens in, eventueel

10

met aangepaste ‘Style’.

L}
Cell contents A
Teut: [q DRE!
HEM®
MEME
Image: |: FEE
D. . HEM
[ awoid text overlap image BEE

Zorg wel dat je de vakken in de goeie volgorde
aanvult.

Bemerk dat je hier ook afbeeldingen kan
plaatsen, en zelfs tekst + afbeeldingen.

Style: [D [eorder
active content: [

In plaats van cijfers of woorden of zinnen kan je ook een geluidsfragment in elk vak plaatsen (via

‘Active content’).

Ook een puzzel met een animated gif behoort tot de mogelijkheden...

Aan de slag met JClic -

© Gino Vanherweghe — REN Vlaanderen



4.3.2. Memory game

Er zijn drie varianten mogelijk:

- Memory met gelijke paren

Elk onderdeel is maar éénmaal voorhanden, maar bij
het starten van de oefening wordt elk stuk nogmaals
aangemaakt.

- Memory met ongelijke paren.

Om het tweede venster met de alternatieve inhoud
tevoorschijn te halen, moet op het tabblad Panel aan
de rechterzijde Alternative Text aangevinkt worden.
Door op de ‘Alt’-knop de klikken verschijnt het rooster.

Alternative content: |

- Memory met delen van afbeeldingen

Voeg een afbeelding in en deze wordt automatisch
verdeeld over het aantal vakjes. Elk stuk wordt bij het
starten van de oefening dubbel weergegeven.

4.3.3. Associations

4.3.3.1. Simple associations

Bij deze oefenvorm worden twee roosters met informatie getoond, beide met
evenveel cellen. Elk element van rooster A komt precies overeen met één

element uit rooster B.

Bij het ingeven van de gegevens in de cellen moeten de passende delen ook
op dezelfde plaats in het rooster staan. Dus wat linksboven in rooster A staat

1 2 3
4 5 6

3 [ o %% (6 | 2|5

) o0 [ ] L [ )

0':‘0 %o . i.‘:
® e |Ce
@ | o
o9 o weg
e 0.2 2%

—

=

wordt geassocieerd met wat er linksboven in rooster B staat. Bij het starten
van de oefening worden de elementen van rooster B gehusseld.

De oefening wordt opgelost door met de linkermuisknop
elkaar passende delen.

8- Options | 58 Windaw | [E Messagesl Panel |

M Grida| B GridB | oo Layaut

o |Rectangu|ar Scrarmble

2: 2 WmE 2 [Hmae [
B: [ 120 [H@:[ s [# stk MEe] [eorder

)

beer hert

kikker Zebra

Aan de slag met JClic - © Gino Vanherweghe — REN Vlaanderen

ingedrukt een lijn te trekken tussen de bij

De inhoud van elke cel kan zowel tekst, een
afbeelding, een geluid, een film zijn of een
combinatie ervan (duid dan de locatie in de
cel precies aan).

In rooster A is het ook mogelijk om een
alternatieve inhoud in te geven. Die
verschijnt wanneer de associatie correct
uitgevoerd werd (hiernaast bijvoorbeeld het
geluid van het dier laten horen).

De grootte van de cellen in beide roosters
hoeft ditmaal niet hetzelfde te zijn. Met de
plus- en minknopjes kan dit aangepast
worden per rooster. Bij het zelf ingeven van
een getal moet je bevestigen met een
Return. Soms is het aanpassen van de
grootte een must. Ga dus eerst na hoe groot
je afbeelding of film is, zodat die perfect in
de cellen past.

12



4.3.3.2. Complex associations

2= Options | &2 window | @ Messages Panel Hier vindt je opnieuw twee roosters terug,
die nu niet noodzakelijk hetzelfde aantal

B Grid 4 B GridB| 9o Layout| = Relationship h )
Y cellen tellen. Zodoende zijn er meer relaties

s el s g el || mogelijk tussen de eIemen'Fen. Er kunnen
dus meerdere elementen uit het ene
[ 1rwerse resolution rooster verwijzen naar één andere element

uit het andere rooster. Of een element kan

geen relatie hebben met een ander
element.
We anderen . . .
%;’Ij’\%ﬂ Op het tabblad ‘Relationship’ moet je dus
= zelfs de relaties aanbrengen door een lijn te

Korh'n‘R"— Brug‘g?a'/ /fwanderen trekken tussen de passende elementen.

Eem"'m Mecheten Arbierpen

Limburg

L

e

4.3.4. Explore activity

Deze activiteit lijkt sterk op het aanmaken van een Simple association, maar is geen echte
oefenvorm. Bij het aanklikken van een cel in rooster A wordt in een cel van rooster B informatie

weergegeven. Men kan deze informatie oproepen zoveel maal als men maar wil. V

De celinhoud kan opnieuw uit tekst, afbeeldingen, geluid, animaties of een /ﬂ
combinatie ervan bestaan. i /’gn
Standaard is de relatie zoals hiernaast, maar die kan gewijzigd worden op het gg
tabblad RelationShip. | §
Hou er rekening mee dat rooster B niet volledig getoond wordt, enkel één cel zal / a
getoond worden waar de betreffende informatie zal verschijnen. / [ ]

Deze activiteit in ontwerpfase geeft het volgende resultaat:

J & explore [RENassociaties] - JClic test player
_ i
% MOZART
MOZART f;-!=' j: BEETHOVEN
TS )
BE ET"M VIVALDI d
4
VIVALEH Py PROKOFIEV
SAINS-SAENS
PROK2EIEV
J‘ ‘ ’ Eq score tries time
SAINS ENS 2 @ Beluister elke componist.
) | Activity running [ [ [ il
4
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4.3.5. ldentify cells

Bij deze oefening moeten één of meerdere cellen aangeklikt worden die aan een bepaalde
voorwaarde, beschreven in de boodschappenregel onderaan, voldoen. Zowel de informatie als de
inhoud van de boodschap kunnen uit tekst, afbeeldingen, geluid animaties of combinaties ervan
bestaan. Als het antwoord correct is, verdwijnt de inhoud van de cel of wordt er een alternatieve
inhoud getoond.

Op het tabblad ‘Relationship’ moet je wel de correcte cellen aanklikken.

Relationship Alternative content Resultaat
&= Optins | & window | B Messages | Bl Pare | A= Options | & Window | B Messages| Bl Fane| ‘_ L Identify cells [RENassociaties] - JClic test player
M = Re\at\omship| H crid ‘ 2 Relationship

Ealt |Rectamgular V| Stra

o 2 Ho:E 2 e ([
8.0 w Bo0 = @
e

Style: E i
;//////// S )

« » O score  tries  time
2 @ i Welke dieren zijn vleeseters? 1 1 [
|A<:I\v|ly running | ‘ ‘ m

4.3.6. Text activities
4.3.6.1. Fill in blanks

Bij deze oefening worden in een tekst bepaalde begrippen, letters of zinnen aangeduid, die nadien
moeten aangevuld worden. Er zijn drie mogelijkheden:

- De oplossing in een veld invoeren (waarbij ook letters kunnen aangegeven worden).

- Bepaalde foutieve onderden corrigeren.

- De oplossing kiezen uit een lijst.

Denk eraan om steeds na het invullen van een antwoord op de Returntoets te drukken.

Er bestaat de mogelijkheid om een hulpvenster met beeld of tekst te tonen met meer info en dit kan
automatisch gebeuren bij het starten van de oefening, bij fouten of bij het drukken op F1.

Ook het afspelen van geluiden behoort tot de mogelijkheid.

De correctie van de oefening kan onmiddellijk gebeuren of pas op het eind van de oefensessie,
waarbij fouten in een andere kleur getoond worden.

Bij het starten van de oefening ga je eerst naar
het tabblad Text (in plaats van Panel, wat nu
verdwenen is).

B options | & window | B Messages| & Text |

Content | Aa Style

7| | B = v | OB o0 [+ @ . . .

- SETNC Tik de tekst in of plak deze vanuit een andere
Fater Damiaan A~ H

Wadervan de melaatsen i toepaSSIng'

Jozef De “euster groeit op in Tremelo, als zevende van een gezin

van acht kinderen. Eigenlijkis hij daor zijn - 4a Style

vadervoorbesternd om de graanhandel over te neren. Maar Jozef Content ty |

heeft een roeping. Hij wil net zoals zijn - R =
broer Auguste (pater Parmphile) in het klooster van de picpussen [53] Lﬁtrlal b | |12 V| @ @ @ E

treden, in Leuven. Het is niet gemakkelijk

Pater Damiaan i

Zijn ouders te avertuigen, maar in 1859 waordt hij kloosterling. Zijn —
Content | Aa Style Vador van do molaatson 1
(4 S [% =k E] Jozef De Yeuster groeit op in Tremelo, als zevende van een gezin
. amiaan vah acht kinderen. Eigenlijk is hij doar zijn

Vade van do melaatson

Op het tabblad Style kan je het uiterlijk van de tekst aanpassen.
Via de knop ‘Insert a cell’ op het tabblad Content kan je je tekst
verder verfraaien met afbeeldingen en meer. Zorg wel dat je de
afmetingen (breedte-hoogte) kan ingeven, te raadplegen via de
Media library.

Aan de slag met JClic - © Gino Vanherweghe — REN Vlaanderen 14
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Om een woord als target aan te duiden, selecteer je eerst dat woord en klik 5 [

je op de knop ‘Create or remove target’ in het tabblad Content. X

Het volgend venster verschijnt: |Create or remove target

§- Bij ‘Valid answers’ zie je reeds het correcte

£ Target woord staan. Indien er meerdere antwoorden

valid answers: Tremelo Fop up mogelijk zijn, dan klik je op het +-teken en vul

je verder aan.

De ‘Maximum length’ is even groot als het

aantal karakters van het eerste antwoord. JClic
— B | zal als antwoord geen oplossing accepteren die

Max. length: (<] 7 groter is dan dit maximum. Let dus op als er

meerdere antwoorden mogelijk zijn, je de

‘Maximum length’ dan ook aanpast naar het

Initial length: (=] 7 langste woord toe.

Initial text: De ‘Initial Length’ geeft aan hoeveel tekens er

[ ] Show a list of options: zullen getoond worden. Het teken zelf kan je

bij ‘Filling character’ wijzigen (in bijvoorbeeld .

of * of -). Zo kan men makkelijker nagaan

hoeveel karakters er moeten ingevuld worden

(tenzij je ‘Initial Length’ aanpaste).

+|[— [ [+ Wanneer je ‘Initial text’ ingeeft, dan verschijnt

er reeds tekst in de target. Je kan dit

[Cox ] [ cancel ] bijvoorbeeld gebruiken om woorden in een

tekst te laten verbeteren...

Mo pop up hd

Filling character | _

Wanneer je ‘Show a list of options’ aanvinkt, s roepi
kan je de keuzemogelijkheden in een broer {pater
rolmenu laten verschijnen. tred
Let wel: de gegevens worden niet :

automatisch gerangschikt: wat je eerst z:lrg;?;'s;”
ingeeft, komt ook als eerste in het rolmenu. zar Pl vecht voor zi

Add new list element

;‘:‘/ Mewr text: | karmelisten

Om de gegevens van een ‘target’ te wijzigen klik je
op de knop ‘Target...".

Om een target te verwijderen, ga je op het target
staan met de muis en klik je op de knop ‘Create or \
remove target’ (potloodje). Er verschijnt een melding.

picpussen

9y Warning: This action wil supress the currently selected
‘-'/ target. Do yol warit to proceed?

Wanneer een target aangeklikt wordt, is het mogelijk om info te tonen (mogelijke antwoorden, een
omschrijving, meer uitleg..). Open in het Target-venster het rolmenu ‘Pop up’ en maak je keuze.

Fop up Fop up

t din

Lo int
Dit is het resultaat: Eh

]

[
Honolulu,
Tenerife, Gran
canaria

(1864) wordt

Pop up automatically

Honolulu, 7 P

Tenerife, Gran it in
canara

Pop up automatically

No pop up

Pop up automatically
Fop up in errors 7
FPop up with F1

De lay-out kan je uiteraard wijzigen.
Belangrijk is hier wel dat je de Pop-up ook kan laten
verschijnen wanneer er een foutief antwoord gegeven wordt. Feedback dus...

Op het tabblad ‘Style’ is het mogelijk
Baa| lrial +|| om de tekst verder op te maken (zoals Man styl: arial vz [B][<][u]
de titel), maar met de knop ‘Edit Coors: & : [ 3 : (]

[Edit document styles...| document styles’ kan je de Spaces behesen 10 market —(}

eigenschappen van het volledig

0 o 20 30 40 50

Target colors: B : E Ch: D

document aanpassen, alsook de kleur van de ‘targets’, hoe een Error colors: B : [ 9 : [ )
fout weergegeven wordt... Freview:

(Denk e_raan’ aIS Je Iettertypes aanpaSt’ Je beSt OOk het -IS-?andardTlext tar:r:it slan-cErd textTirror standard text
activiteitenvenster aanpast aan de grootte van de tekst.) Standard text target standard text enor slandard text
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We kunnen er ook voor zorgen dat de leerling eerst de volledige tekst te zien
E R erlir
krijgt en kan lezen, vooraleer de oefening dient opgelost te worden.

PaJPrevious screen,,,l Klik op de knop ‘Previous screen’.
Bij ‘Display the complete text...” moet je ervoor zorgen (O Doritdiphay syt sers st ¥ sty

dat de ‘targets’ ook worden weergegeven in de kleur van de tekst, anders Ez:z:’:"m'“m
zijn die al te bekijken vooraf.
Andere mogelijkheid: kopieer de volledige tekst naar ‘Display this text’ en e

zorg voor een melding bij ‘Previous Message’. previous messags:

Merk op dat je kan aangeven hoelang de tekst of boodschap zichtbaar mag

blijven vooraleer de oefening automatisch gestart wordt. s s =09

i@ ®=:| Metde knop ‘Correction’ kan je de manier van corrigeren . —

aangeven. Wanneer ‘Show correction button’ niet is aangevinkt, [e===
wordt de tekst bij het intikken reeds gecorrigeerd en krijg je de [ S correction Biter]

__ foute letters in het rood te zien. e e

Pater Damiaan “Il' Wanneer je dit wel aanvinkt, krijg je R
ade van do mefﬁatsgn
A A | F=-]

r Dlcarrection. .

T | | s il onderaan het tekstveld een knop — [V] Gonsider acceits and special charactsrs
waarvan je de tekst zelf kan ingeven, Cﬂ“ﬁ‘”ﬁ“ T TS
aa B y Allow repeated spaces
bijvoorbeeld ‘Controleer’. De tekst o
. P . rogress
Jozef De Yauster groeit op in tremelo, als zevende van sen wordt nu bl-l het intikken niet meer []Move on to next target when filled in
gezin van acht kinderen. Eigenlijk is hij door zijin i 1 ove only Sfter correct guess
vader voorbestemd om de rijsthandel over te nemen. Maar Jozef gecorrlgeerd’ dat gebel'_lrt paS als Je Op A e 3
heeft een roeping. Hij wil net zoals zijn de knop drukt. In het dialoogvenster nswer analyis
broer august_ (pater Pamphile) in het klooster van de R . - [] Indlicate ristakes letter by letter
karmeligten  + treden, in Leuven. Het is niet gemakkelik kan Je nOg andere InSteIIIngen Analysis algarithm parameters:
zijn ouders te overtuigen, maar in ___ wordt hij kloosterling. aanpassen . steps [ 3

Zijn ultieme droom is missionaris worden. En
weer andervindt hij tegenstand. Zijn leerachterstand is te groot b

Controleer %

Exploration field: B 6

4.3.6.2. Text: ldentify elements

X Hier moet men bepaalde

& identify elements [RENtekstoefeningen] - JClic test player

Jozef De Veuster graeit op in Tremelo, als zevende van een gezin woorden die aan een : 2 Correction S g|
van acht Kinderen. Cigeniik 1 hi toor jn voorwaarde voldoen, aanklikken. =2 e
T o 7 o g1 e, e Klik op een woord en klik op =
e o e g 2 epsen ‘Target'. De woorden worden i
zijn ouders te overtuigen, maar in 1859 wardt hij kloosterling gemarkeerd . Button text: | Corrigeer
{ Klik hier als jeklaarbq:gten wil Corrigeren, I Kllk Op de knop ‘COI’reC.tion’ om
« » o -« ws wme | €€n tekst op de correctieknop te
| 2 @ l Duid de lidwoorden aan l l_ﬁyl_am plaatsen.
Activity running o

4.3.6.3. Text: Order elements

.. . . () order paragraphs
2% @] =:| Bij deze oefening moeten woorden, zinnen of
B e alinea’s op de correcte plaats geordend worden. [ Shuffe words amongst paragraphs
enoorte van JoZer Lle Yelsier H H -

Kies eerst het type oefening:
== . - ordenen van paragrafen
Jozef De Weuster waordt Darniaan R

- ordenen van woorden (waarvan je 1840
1863
Damiaan trekt naar Hawai kan aangeven of deze mogen Jozef De “euster wordt Damiaan
1673 gehusseld worden over de paragrafen 3
De kolonie op Molokai heen, of enkel binnen een paragraaf. 1853

: 16 jaar lang één varsien
1860 Selecteer een woord of een alinea en
16 jaar lang één van hen klik op ‘Target’
Voorzie eventueel een Correction button.
De onderdelen terug op hun plaats zetten gebeurt door een 1873
onderdeel aan te klikken en met de muispijl de correcte locatie aan Hij schopt de wereld een geweten
te duiden.
1880
De kaolonie op Malokai
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4.3.6.4. Text: Complete text

Deze oefeningen zijn de moeilijkste omdat je niet kan aangeven aan welke voorwaarden een woord of
zin moet voldoen. Om dit op te lossen worden meestal geluidsbestanden gekoppeld aan de in te
vullen onderdelen.

Een mogelijkheid: We laten de hele tekst beluisteren, nadien vult men de woorden aan. Klik op
‘Previous Screen’, kies voor ‘Display this text’ maar vul daar niks in, klik wel op het grijze vak
‘Previous Message’. Kies voor ‘Active Content’ en selecteer daar het geluidsbestand.

4.3.6.5. Written answer

Alhoewel deze oefenvorm bij de tekstactiviteiten behoort, lijkt
Welk dier is dit? paard|merrielhengst het samenstellen ervan erg op het aanmaken van
associatieoefeningen.

In rooster A vul je de vragen in (hiernaast telkens hetzelfde,

Vel dier s dit? el maar bij klikken hoor je ook het geluid...).
In rooster B plaats je de antwoorden. Indien er meerdere

Welk dier is dit? aap mogelijk zijn, dan kan je die intikken, gescheiden door een | (Alt
Gr + 1).

Welk dier is dit? Sehi Bij het vertonen van de

oefeningen worden alle gegevens
in rooster A weergegeven en één
blanco cel met cursor in het midden uit rooster B.

Na aanklikken van een cel uit rooster A moet het correcte antwoord
ingetikt worden.

Welk dieris dit?

‘Welk dieris dit?

‘Welk dieris dit?

Handig is ook om de optie ‘Scramble’ aan te vinken. Zo

worden de opdrachten niet telkens in dezelfde volgorde Welk dier is dit?

weergegeven.

4.3.6.6. Crosswords

Het aanmaken van een kruiswoordraadsel is

niet zo eenvoudig wat het plaatsen van de
OfL] T |FJAIN]T .. .
v . gegevens betreft, maar de mogeI!theld om
e ABC, dier met slurf gesprokgq op_drachten en afbeeldingen als
omschrijving in te geven maakt toch wel wat
P A[R|EIN|D g goed.
' A El 3"“- Het plaatsen van de woorden wordt in rooster
RIEJLICIEIR Fiy % A uitgevoerd. In rooster B worden de
D i omschrijvingen onder de vorm van tekst, beeld

of geluid aangemaakt.
4.3.6.7. Word search

In het rooster moeten de verborgen woorden aangeklikt worden (klik op de eerste letter en klik op de
laatste letter van het woord). Indien correct, dan worden de lettervakjes van het woord in een andere
kleur weergegeven.

Er zijn twee varianten van Word Search: gewoon aanduiden van de woorden, of aanduiden met een
extra beeld, geluid of tekst in een extra rooster.

Het woordraadsel zelf wordt in rooster A aangemaakt, JClic kan jammer genoeg de woorden niet zelf
schikken, dus moet je dat zelf doen. Enkel de lege cellen worden door JClic aangevuld met
willekeurige letters.

Als je kiest voor het weergeven van extra
info bij het vinden van de woorden, dan moet
Hiddenw  je ‘Use panel B’ aanvinken. Zo ga je aan de

g I — slag met twee roosters: het rooster met de
[The contents of a second panel wil be displaved as words are found] verborgen woorden en het rooster met de

B:[-] 20 [HE:[-] 20 [+ ste: Mabc] [V]eorder extra’s.

H Grid & | A Grid & | Bo Layout
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Rangschik de woorden in rooster A. De resterende vakjes moeten opgevuld worden met sterretjes
(via de spatiebalk). De woorden moeten ook toegevoegd worden aan de lijst ‘Hidden Words’ door
middel van het +-teken. JClic kan immers de woorden niet zelf herkennen.

In rooster B plaats je de inhoud die verschijnt als er een woord gevonden werd. Geef de elementen in
zoals ze gerangschikt staan bij ‘Hidden words’!

B Grid & | M Grid & | 9o Layout

Use panel B Hidden words: [\WINTER
HERFST

8H 7 MwE 7 ™ ZOMER
20 _« [Bo:fl o [ G Gun ComEe
7 L

& Woordzoeker [RENtekstoefeningen] - JClic test player

< i[>

X
« 9 & score fries tims
?2 O i ﬁﬁm
[ Activity running [ I [ 7

4.3.7. Information screen

Aan de hand van een informatiescherm kan je vooraleer de oefening start, een aantal gegevens
weergeven, zowel met tekst, beeld als geluid.

Dit wordt vooral gebruikt om de titel van de oefenreeks, de auteur, eventueel de inhoud... voor te
stellen. Een information screen kan ook gebruikt worden als navigatievenster van waaruit men een
keuze kan maken welke oefenreeks men wil starten.

¥ Multimedia and active content B Choose @ .
Maak bijvoorbeeld evenveel cellen als er onderwerpen

Type: Priority | . . . . , - B
renty®® - fcompste text zijn, en klik op ‘Active content’. Kies voor ‘Go to

T Unk = . S .
L vokrowy | Do F'”d'” b'f’”ks activity’ en kies de passende activiteit uit de lijst door
(9 Play sound ] ekl op de knop met de drie puntjes te klikken.
= - Woordzoeker .
B Play video ] e Eventueel kan naar een bepaalde sequentie van een
[ 43 Play miD1 ] oefening gegaan worden.
@Flay CD audio kruis2 — | Wanneer je het venster zelf nog wat opmaakt, is het
[ 9 Record saund ] infoscher m v | informatievenster klaar.
’ SAJ Play recorded sound ] [ o ] [ cancel ]

[ += 6o to activity I\J

’ +2 G0 to sequence ]

’ £83 Run program ]

Hiswoordraadsel

Pater Damiaan

* * - seore tries time

2?2 O icic ’_0 ’_0 W
|ilc1iv'rty running | | | l@
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4.4. Automatic content generator voor rekenoefeningen.

Via de module Arith is het mogelijk om met JClic hoofdrekenoefeningen te genereren en in een
activiteit onder te brengen. Let wel, enkel activiteiten die met cellen werken, kunnen van Arith
gebruik maken en de ene activiteit leent zich beter dan een andere...
Het aanmaken van de oefeningen is erg eenvoudig.

w Content generator

¥ Counters

[Configure the content provider settings|

Klik op het tabblad Options de
‘Automatic content generator’
aan en klik op ‘Settings’.

Maak de nodige instellingen in het volgende venster:

:;‘I Content provider edit

Cperations:
[Pl
DMinus

[ ] Multiply

[ ] Divide
Unkriowr:
A@B=7
[la@?=c
[lra@e=c
[Jaze=C
[Jc=a@e

First operand

Decimals:
v

FrDm:|EI V|TD:|1EI @
# (integer)
with: [ Jo [J1 []- O ¢
[]one from the list: | | X
Second operand
Decimals:
FrDm:|D V|TD:|1D V| @
# (integer)
with: [ Jo [J1 []-1 O .4
[Jone from the list: | | O e
Result: Conditions :
From: (O b To: 9999w
® indiirent
|:| Do not carry
(a=n
Crder by result:
Oa<B

[ ] avoid duplicates

[ ok, H Cancel ]

x X

Aan de slag met JClic -

£ reken3 [rekenoefeningen] - JClic test player

Operations: welke bewerking?
Unknow: welke term?

First en Second operand: eerste en
tweede getal — je kan de waarde
ingeven waartussen gegenereerd
wordt, aangeven of 0,1 of -1 mag
voorkomen en het aantal
decimalen.

Bij ‘Result’ zet je de minimum en
maximumwaarde van het resultaat
vast.

‘Don not carry’ betekent ‘zonder
brug’.

Je kan ook aanduiden dat er geen
tweemaal dezelfde oefening mag
voorkomen.

Start dan een activiteit, bepaal het
aantal cellen en start de activiteit.

De gegevens worden automatisch

ingevuld.

‘ . - ; ; scole tries time
?2 @ ci Test je rekenkennis. 0 l—om
|Ac‘tiv'rty running | | | @

© Gino Vanherweghe — REN Vlaanderen
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4.5. Extra instellingen en mogelijkheden
4.5.1. Tabblad Windows
Op dit tabblad kan je de eigenschappen van het hoofd- en activiteitenvenster aanpassen.

Standaard zijn alle vensters grijs, en staat het activiteitenvenster (game window) centraal in het
hoofdvenster (main window).

B: options | B Window | [3 Messages Panel
Frevigw:
i~
*
¢
|
e
d
AN winciow Game window
Background color: D Background color: D Gradient: [D
Gradient: ED [ ]eorder Margin: B g
Image: E Location: () Centered  (8) Absolute position
[ Tiled xi[o =312 vi [ =0

Main window: je kan een achtergrondkleur kiezen, of een kleurverloop (gradient). Een afbeelding is
ook mogelijk, die je kan verdelen (Tiled) over de achtergrond (opvullen met x maal dezelfde
afbeelding) of éénmaal gecentreerd weergeven. Hierboven wordt de afbeelding met de
rekentoestellen gecentreerd weergegeven met achtergrondkleur wit.

Game window: opnieuw kan je achtergrondkleur of een kleurverloop opgeven. Transparant is ook een
mogelijkheid, dan zie je de achtergrond(afbeelding) erdoorheen. (Hier geel als achtergrond zodat je
het game window te zien krijgt.)

Standaard wordt het game window gecentreerd weergegeven, dit kan je wijzigen door ‘Absolute
position’ te kiezen. De linkerbovenhoek van de afbeelding krijgt dan de codrdinaten (0,0).

@ Activities | B Sequences Tip: op het tabblad Activities kan je de
o 2 opmaakinstellingen van een bepaalde oefening kopiéren
i — naar een andere oefening. Niet helemaal perfect, maar
[Copy current activity atfributes to other activities i het spaart je toch heel wat werk uit!

4.5.2. Tabblad Options

Nog enkele aandachtspunten:

~ Destription Hier kan je snel je activiteit ombouwen naar een andere

Type:  associations SimpleAssociation oefensoort. Wel controleren of alles nog klopt.

Mame: oefening 1
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..'4 Edit event sounds @

_ De skin van de oefening pas je hier aan. T — e — )
~ User interface OOk de geIUIden kan Je WIJZIQen Spreek Click on object: default sound [
Skin: ¥ || eventueel zelf enkele teksten in of kies e [F | e SCH)
Event sounds: [v[ 91 ] andere geluiden. Plaats deze wel eerst in Il r— SCH
de Medla lerary' Activity finished OlK: default sound [
Tlp: het programma AUdaCIty IS een Open Source Activity finished with errors: default sound [
eluidsbewerkingsprogramma dat je kan helpen om geluiden in te
g gsprog J p g
spreken, te bewerken...
Ozl Hier geef je aan welke Counters zichtbaar zijn op het

[V] Time counter  Max time: (=] &0 scherm. Wanneer ze op ‘0’ staan, is er geen limiet.

Je kan zowel de maximumtijd ingeven (en laten aftellen
V| Tries counter  Max fries: 2 +| || Countdown .
= in het weergavevenster) als het aantal maal dat men
[v] Score counter mag proberen (minstens even hoog als het aantal
oefeningen uiteraard). Wanneer de limiet overschreden
wordt, kan niet verder meer geoefend worden.

¥ BUttons
Help

() Show this message:

Als laatste kan je nog aangeven of de knoppen ‘Help’ en ‘Info’ actief moeten
zijn en welke boodschap ze moeten weergeven indien ze aangeklikt worden.

(®) Show solutian
Infarmatiori
(8) Show this URL:

(O Exerute this command:Q

4.5.3. Tabblad Messages

Er zijn drie mogelijkheden: een bericht bij het
opstarten en het beéindigen van een oefening en een
foutbericht. Het foutbericht verschijnt niet bij het
maken van een fout, maar wanneer de ingestelde tijd
of het aantal ingestelde pogingen overschreden wordt.

2 Cell contents

Texti pit deed je primal

Image: [ )] EES| Denk eraan dat je via de knop ‘Active Content’ ook
[V] avaid text overlap image WG| een (al dan niet zelf opgenomen) geluid kan laten
Style: [v[abc) [ Border afspelen. Ook een afbeelding is mogelijk. Beide laatste

zijn interessant voor oefeningen die voor jonge
kinderen bestemd zijn. Combinaties van beeld, tekst

en geluid zijn uiteraard ook mogelijk. Plaats beeld en

tekst wel naast elkaar.

Active content: [C]

4.6. Sequenties

G Project| @ Media library | @ Activities & Sequences
Het tabblad “Sequences” is bedoeld om EbPaAav i Xad

de activiteiten in het project te ordenen. [ activity AP][ activity: [ortoipzzel v
Standaard worden alle activiteiten na start apeningspaging %[ .
elkaar uitgevoerd in volgorde van rouind.ase ge]) el
aanmaak. Dit kan je uiteraard wijzigen. onthijfpu . |k
Aan de hand van de pijlen T 2 i
omhoog en omlaag kan je een routi. s g [i Forward arow:
geselecteerde activiteit verplaatsen. b []Show buton
Belangrijk is hier ook aan te geven
. . h Action: | & Go forward v
welke knoppen in het bedieningspaneel
zichtbaar moeten zijn. L Jurmp to...
Bij de openingspagina is de knop .
‘Terug’ niet nodig. Plaats een rood kruis Delav: gy Eyit 1ciic
om de knop inactief te maken. i) s
Op het einde plaats je een return naar Upper jump: Laner jump:
de openingspagina of een knop om Clic
te beéindigen. Back arrow:
Uiteraard kan je ook naar een ander 4 [V] Show button
project verwijzen. action: | ¢ Go bak v
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Forward arrau: Het is ook mogelijk om aan te geven wanneer
P[] Show button naar een bepaalde oefening mag overgegaan
Action: | % Stop v worden. Denk bijvoorbeeld aan een reeks
rekenoefeningen met oplopende
[¥] Mave on automatically moeilijkheidsgraad. Pas als men bijvoorbeeld
Delay: - 1 b Jurnp to... 80 procent haalt mag men naar de volgende
S (S puzzel oefening overstappen, anders dient men een
Upper jump: (8] Lower jurnp: () |70 resholt: B0 andere of dezelfde oefening opnieuw te maken.
Time threshold: =] -1 Experimenteer met ‘Conditional jumps’. Je
A — qu;lg(:ﬁﬁ al je_pgfeningen een label, zodat je
4[] show button jk verwijzingen kan aanbrengen.

Dit onderdeel werkt nog niet perfect, wordt in een nieuwe versie aangepast...

4.7. Installeren van JClic projecten

Oefeningen die je van de JClic-website haalt zijn makkelijk on line te installeren en aan te passen.
Kies indien mogelijk een Engelse versie en klik op ‘install’. De oefening wordt standaard in de Main
library en in het Main menu weergegeven.

The animal

Vicente Ferrer Rubio

Centro de Profesores y Recursos de ,

Teruel /_}7/’ _ v&
Teruel (Aragon) - Z ~A /74
Clic activities in English about the names of " /;'.'/_/
animals. In the package we find association

activities, puzzles, text activities, and

crosswords.

Topic Languages

Level Primary school (6-12)

Date 05/06/01

Comments new

License Licensed under a
RHEMEE Creative Commons license

(2] 35 activitiels
) 429 Kb
3 ins-t?!

Eenmaal alles geinstalleerd, vind je in het map C:\Program Files\JClic\Projects een nieuwe map met
de naam van het project en daarin een *.jcli.zip bestand, net zoals bij de projecten doe je zelf
aanmaakte.

Hoe je van je eigen project een installatiebestand aanmaakt (om het project op andere pc’s te
installeren) of hoe je er een webpagina van bouwt, kwam reeds in punt 4.2.4. aan bod.

4.8. Importeren van Clic 3.0 oefeningen in JClic

JcClic is compatibel met de oefeningen uit de vorige versie Clic 3.0. In deze versie werden de
projecten bewaard als *.PAC of *.PPC bestanden.
Klik op ‘File, Open File’ en duid het correcte bestandstype Files of type: | 1Clic projects ¢*.iclic, *. jclic.zip)
aan. Blader naar de map met deze bestanden en open het

project in JClic.

Wanneer je het project wil bewaren, wordt het automatisch
een *.clic.zip bestand. Bewaren als versie 3.0 kan dan niet
meer.

Clic 3.0 packages {*.pac, *.pcch
IClic project installers (*.jclic.inst)
IClic projects (*.iclic, *.jclic.zip)
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