Informaticai llenglies a l'ensenyament primari

Programes d'autor: el Clic

En aguest bloc sexposa un modd de trebal de determinades sessons del programa Clic a
I'area de llengua. També hi ha I'exemple d'una activitat elaborada per una professora a partir
de les activitats treballades al'ordinador.

Objectius i activitats

OBJECTIUS CONTINGUTS
Llegir, identificar i comprendre Execucio de les diferents tipologies
es difeents dements dun dactivitats que permet
centre dinteres o d'un camp desenvolupr un “llenguatge
conceptua. dautor” com d Clic a l'area de

llengua.

Asociar d dgnificat de les Lectura de centres dinterés o
paraules ddl vocabulari basic d'hipertextos informatics.
amb les seves imatges.
Definir una paala dd Asociacio imatge-paraula
vocabulari basic en funcio de
la seva utilitat.
Ordenar en l'expa  imatges Identificacié paraula- definicié.
diferents que desapareixen.
Escriure  textos descriptius Ordenaci6 de trencaclosgues amb
d'espai's coneguts. eines informatiques.
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Dibuixar elements o entorns Confeccié descrits a partir de les

conegutsi familiars activitats informatiques
desenvolupades amb d Clic com a
motivacio.

Utilitzar ds diferents tipus Desenvol upament dactivitats

dactivitats que  permet dautoavduacié amb activitats del

desenvolupar  un  llenguatge Clic i amb les confeccionades en

d'autor informeatic com € Clic. paper.

Anditzar les diferents Disseny i execucio de propostes

posshilitats  didactiques del dactivitats globalitzades a partir de

llenguatge d'autor. lesfetesamb d Clic.

Dissenyar i executar activitats Disseny i reditzacio dactivitats amb

daprenentatge amb  eines un programa dd tipus dds

informatiques. llenguatges d'autor com € Clic.

Proposta de treball

L'objectiu de la sessid és comprovar € procés de trebal amb les diferents tipologies
dactivitats que permet d programa Clic, veure les implicacions del curriculum de llengua que
es poden desenvolupar amb I'gut d'aguest programai elaborar materiad complementari.

Un treball de vocabulari i expressio

Proposta

Executeu d paguet d'activitats CUINA de programa Clic.

Per ta de poder desenvolupar les diferents activitats d'aquest paguet cal que I'ordinador
dispos de placa de so. En cas contrari, cal executar € paquet d'activitats CUINAL dElectra
Ladecisio optima és la d'executar lasessio CUINA del programa Clic.

Al llarg de les diferents activitats dd paguet dactivitats heu de completar s diferents tipus
d'activitats que tenen com a objectiu 'adquisicié i/o d repas del vocabulari basic ddls edtris i
tasques que es necessiten alacuina
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Quan hagueu acabat de “jugar” amb les sessons, us proposem que completeu les activitats del
quadernet que sadjunta a I'apartat Quadernet d'activitats corresponent d'aquesta sessié. A
I'nora de reditzar les activitats dd dosser, podeu servir-vos de les mateixes activitats
trebalades dd Clici delsdiccionaris.

Questid: quan heu executat les diferents activitats dd vocabulari de I'activitat CUINA amb €
Clic, heu estat pendents, sobretot, d'acabar rapidament la feina o, pel contrari, hi heu posat
I'atenci suficient per gprendre i veure com estaven dissenyades didacticament?

Es podria plantejar & seglient debat: a les activitats informatiques, en generd, es fomenta més
e que la feina sacabi rapidament 0 que Saconsegueixi agun aprenentatge? Quins
condicionaments ambientals, de trebdl, hi hauria dhaver? Quines feines haurien de fer ds
aumnes abans, desprési durant les activitats dd Clic?

Malgrat que no hi ha una correspondéncia exacta entre les activitats desenvolupades amb €
programa Electrai € Clic, es poden aprofitar part de les orientacions de les activitats CUINA
dElectra

A I'gpartat “ Orientacions didactiques sobre les activitats CUINA” hi podeu trobar un exemple
d'ambientacio, d'organitzacio de grups, de trebal, de dideg i de materid per gportar a les
activitats dels dumnes. Es proposa un breu comentari general, per part del professor, del
materid contingut aquest apartat.

Projecte

Els dumnes assgtents d curs hauran de triar una de les sessons ja exisents en d programa
Clic o Electra i fer un quadernet semblant a que es proposa a |'apartat “Quadernet
dactivitats’ d'aquest document. Es convenient que @ treball esfaci per grups, per cicles o per
nivells educatius, i que aguests grups es posin d'acord en les sessions per tal de no repetir-les.
Els dossiers eaborats sintercanviaran entre tots €s assstents.

Es molt important o imprescindible reditzar d quadernet amb Write o Ami Pro, fent especia
mencio alaincorporacié de lesimatges.

*** |es activitats que hauran de fer és alumnes de les escoles seran reditzades, emplenades
0 contestades en suport informétic, | posteriorment impreses en paper.
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Quadernet d'activitats

Encercla amb unarodona els elements del dibuix que tenen so,
segons l'activitat del programa Clic. Posa el nom dels elements
del dibuix que coneguis.
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Dibuixala cuina de casa teva:

Escriu ladescripcio de la cuina de casa teva. Utilitza el programa
Quadern i el verificador ortografic Adhoc.
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Estris de cuina

Posa-hi dsnoms,
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Definicions de paraules

Ordre: qué és, com és, materid amb € qua estafet, per aque serveix.

Got: és un recipient de vidre, plagtic o metdl, que serveix per beure llet, aigua o quasevol
dtreliquid.

Batedora:
Fruitera:
Tovallo:
Estovalles:
Taula:
Gera:
Ampadlla:
Pot:

Plata:

Drap decuina:
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Per aque serveixen?
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Verbs: Accions que es fan ala cuina

Escriu una frase amb cadascun:
Rentar:
Eixugar:
Barrgar:
Abocar:
Obrir:
Afegir:
Ratllar:
Tirar:
Pelar:
Bullir:
Triturar:
Tallar:
Remenar:
Netgar:
Pesar:
Encendre:

Batre:
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Recepta de cuinainventada

Nom de larecepta:

Ingredients:

Edtris que farem sayvir:

Com esfa (explicat per ordre):

Recepta de cuina de casa

Nom de larecepta:

Ingredients:

Edtris que farem sarvir:

Com esfa (explicat per ordre):
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Orientacions didactiques sobre les activitats CUINA

Introduccio

Dins de les possihilitats que ens ofereix & programa Clic i la tipologia de les saves activitats,
hem intentat desenvolupar unes activitats que gudin en la motivacio de la tasca de I'expressio
ord i excritaal'escola

Les activitats “Cuina’, dd paguet CUINA.PAC dd programa Clic i dd Quadernet, pretenen
Ser un recurs per trebalar e vocabulari dels edris, de les partsi dels components d'una cuina.
Podem dir que I'entorn motivador d'aquestes activitats ésla cuina.

D'una banda, tenim les activitats informatiques com a part fonamentd d'aguest trebal; de
I'altra, tenim les propostes d'activitats d'expressio ord i escrita recopilades en & Quadernet.

Area de Llengua. Expressié oral. Proposta d'activitats
d'aprenentatge

En € nodre cas, I'objectiu fonamentad és que d/la nen/nena "parli” i/o "llegeixi”, segons d seu
cas.

Normament, quan parlem no ho fem sols, Sn6 que parlem perque un dtre ens escolta i/o
parla

Per aguestes raons, proposem que les activitats informatiques que presentem es facin per
grups de dues persones, per exemple.

Una dtra proposta d'activitet ora pot ser:
Explicar ds companys de classe una recepta de cuina inventada, amb els ingredients, €ls estris
i I'ordre d'execucio.

Explicar ds companys de classe com és la cuina de casa seva.
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Area de Llengua. Expressio escrita. Proposta d'activitats
d'aprenentatge

En aguest cas, ens proposem que €l/la nen/nena pugui escriure,

Per escriure, adjuntem un seguit dactivitats, en les quas d/la nen/nena ha dagefar € llapis i
ecriure d nom de l'estri que té dibuixat ad codat, escriure una frase explicant per a que
sarveix aguest estri, escriure una recepta de cuina inventada, fer una descripcio escrita de la
cuina de casa seva.. i totes aguelles activitats que puguem imaginar i/o que s nens vulguin
escriure,

La correccio, paraula ddicada, d'aguestes activitats la pot fer l'infant mateix, o d grup s sha
fet també en grup, tornant a passar per les activitats informatiques CUINA.PAC que cagui i
que & mateix infant congderi adient pe seu cas.

Area d'Educacio artistica. Visual i plastica. Proposta d'activitats
d'aprenentatge

Acolorir dguns dds dibuixos que surten ales activitats amb suport informatic, € dibuix dun
edlri, delacuina,...

Dibuixar unataula parada, lacuinade casa seva..

Nota: aguestes activitats es poden fer amb llgpis i pgper 0 amb un programa de disseny
assidtit per ordinador.

Fer una culleraamb plagtilina...

Cuinar un determinat plat de cuina, o lareceptainventada...
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Exemple d'orientacions metodologiques i aspectes organitzatius
de les activitats Cuina del Clic.

Activitat: ESTRI1.ASS
Nivell: CicleInicial

Area de Llengua catalana
Descripcié i comentaris:

Aquesta és una activitat d'associacio. El/la nen/nena ha de relacionar lesicones dels estris amb
€ls seus noms corresponents.

Recomanem que l'activitat es faci en grups de dos dumnes, per exemple, de manera que, a
més de fer servir d nom des edtris a I'hora de buscar-los, pugui establir-se un dideg entre
elgles nengnenes.

També recomanem gue ds infants diguin € nom dels estris a mida que €'s busguen, €s trobin
0 No; per exemple:

“Aqui diu forquilla. Arahem de trobar laforquillade I'dtrabanda. On éslaforquilla..?’
Aquest ésun exemple d'agunes de les converses que es poden establir entre es alumnes.
Activitat: MEMORI.PUZ

Nivell: CicleInicial

Area de Llengua catalana

Descripcié i comentaris:

Aquedta activitat trebdla la memoria, a curt termini, fent servir les icones dels edtris de cuina
sdeccionatsi jatrebdlats en activitats anteriors.

De manerasimilar d tipic joc de “memorid’, I'infant ha de descobrir una casdllai reacionar la
icona descoberta amb la corresponent de |'dtre enreixat.
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Es recomanable que aquesta activitat es faci en grups de dos per ta dafavorir d dideg, on
faran es servir expressions com les seglients.

“On era d ganivet de pernil? En aguesta casdlla? Més amunt...? Aqui, aqui..., aqui és €
cullerot...”

D'aquesta manera facilitarem I'expressié ord i la pronunciacié del vocabulari basic que hem
seleccionat.
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Creaci6 d'activitats amb el Clic

Introduccio

Per tal de completar |a tasca comencada amb & programa Clic, es proposa crear un paquet
dactivitats. La proposta de trebal consisteix a sequir s passos de creacié d'una manera
tutorid i guiada per part del professor. En acabar, s alumnes han de dissenyar i crear noves
activitats agrupades en una sessio.

Aquesta explicacio vol ser senzillai oferir un exemple de com crear activitats dementals i no
gaire complicades. Es de suposar que, a partir d'agui, |'usuari agafara confiancai sengrescara
acrear dtrestipus dactivitats que laimaginacio |i suggerira

Aquesta explicacio no pretén, de cap manera, subgtituir  document Practiques amb Clic.
Seramolt convenient disposar d'aquest document com a materia de consulta.

La tipologia d'activitats del Clic

Recopilant e stipus dactivitats que pot fer Clic podem referir les seglients:
1. Activitats de trencaclosgques

Trencaclosques dintercanvi

Trencaclosgues doble

Trencaclosques de forat

Trencaclosques de memoria

2. Activitats dassociacio

Associacié normal
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Assignaci6 especifica de relacions
| dentificacio

Modaditat d'exploracio

Pantdla dinformacio

Resposta escrita

3. Activitats de sopa de lletres

4. Activitats de mots encreuats

Creacio d'una pantalla d'informacié

En primer lloc farem la pantalainformativa que presentarad conjunt dactivitats.

Es tracta dun fitxer de dibuix, PORTADA.BMP, que romandra en pantala durant € temps
gue determinem.

A I'nora de crear I'activitat cd clicar d ment Fitxer, I’opcié Nova Activitat, Associacio,
Tipus Pantalla d'informacio.
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Edicid d'activitats - Associacid

>+ Associacid normal > Modalitat d'exploracio
>+ Associacid complexa < Pantalla d'informacid
> ldentificacio » Resposta escrita

Graella A: Graella B: | Goduci o la pesla A

<% Imatge > Text T obmeige 0 o T ofmabgn G Feu
|portada.bmp  [#] |[NOU TEXT 1z] [NOU TEXT B

1ta.

| Editar contingut | Eeditan contnmd | Eedita contmnms

_| Delim. caselles ¥ Brebm cavelss

| B ¥ Bareia Files: IZIE

Posicid: F AR O FEA > ‘;‘ ) E Eulumnes:|4 |E

f Faonts..

Miszatges:

Inicial: |

| Dpciu:uns..

Final:

’ intents ’ temps

Cal recordar que sha de desactivat I'opcié de Delim. casdlles i sobre tot especificar d fitxer
* BMP que conté laimatge de la presentacio.

A I'horade desar I'activitat podeu posar € nom de PORTADA.ASS, per exemple.

Creacio d'una activitat de trencaclosques

Proposem reditzar una activitat dordenacio duna frase. Es tracta duna activitat de
trencacl osques de text.
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Sdeccioneu en d mend Fitxers I'opcié Nova activitat, Trencaclosgues. A la pantdla es
visuditzarad dideg d'edicié de trencaclosques:

Edicid d'activitats - Trencaclosques

Contingut: Tipus: Dimensions:
» Imatge < Text ¥ Intercanvi Caselles Vert.: IZI%
NOUBITMAP  [#]| | (o

Caszelles Hor_: EI%
v Delimitar caselles < Memoria [ Imatge Sencera
Mizzatges:
Inicial: | | fFonts...
Final: | |

M:I ‘acord x.&nul- lar ? Ajuda

Especifiqueu com atipus de contingut Text i ciqueu amb d ratoli € bot6 Editar contingut.
Sactiva € programa Llibreta, amb & qual heu descriure un text breu, amb frases curtes
separades per retorns de carro. Per exemple:

El

meu

company

tomba

la

rambla

[

troba

branques

d'arbres

pel

terra.
Enregistreu d fitxer detext amb d nom FRASE.TXT i tanqueu lafinestrade la Llibreta

Sdleccioneu a la llista desplegable de I'apartat Contingut € fitxer FRASE.TXT i especifiqueu
una combinacio de casdles que doni un total igua ales linies ddl fitxer de text (4x3, 3x4, 6x2,
2x6, 12x1 0 1x12). En aquest exemple pot anar bé la combinaci 4x3.
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Experimenteu amb les diverses modalitats de trencaclosgues i amb ds diferents tipus i mides de
lletres. En aguest exemple pot anar bé d tipus de trencaclosques d'intercanvi i també  tipus
Doble.

Escriviu un missatge inicid d'execucio de I'activitat. A l'opcié Missatges, Inicial:,
ecriviu, per exemple: “ Ordena aquesta frase’.

Escriviu un missatge find d'acabament de I'activitat. A I'opcié Missatges, Final:, escriviu, per
exemple “Molt b&”.

Comproveu d funcionament de l'activitet i enregistrerlaamb € nom FRASE.PUZ.
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Lataula segiient recull s diferentstipus de trencacl osgues:

== INTERC
Fa ANVI
ﬁ = DOBLE
[ ]
-l
WD FORAT
H_ O
| MEMO
A

Bl trencaclosgues sha de reconstruir o
ordenar commutant la posicié de les
casdles en una Unicagradla

Sha de recongtruir € trencaclosques a
la gradla de la dreta, portant-hi les
peces de lagradlla esquerra.

Una peca del trencaclosques apareix
fora de la gradla, deixant-hi un fordt.
Clicant les peces veines lesfareu lliscar.

En una maexa gragla trobareu
duplicades totes les peces dd
trencaclosques. Quan destapeu una
pardla quedararesolta. Si les peces que
associeu no es corresponen, ca que en
recordeu laposicio per tal deresoldre e
trencaclosques en @ nombre minim
dintents.
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Creacio d'activitats d'associacio

[]w] []
=] [m]m]
[H=] [#]¥]

Associacié normal

En aguesta activitet, es tracta de relacionar cada paraula amb la definicié o explicacio

corresponent. A cada paraula li correspon una i només una definicié i viceversa. Es tracta
d'una activitat d'associacio bijectiva

Sdeccioneu en d mena Fitxers I'opcié Nova activitat, Associacio. Esvisuditzarad dideg

RO ..
d'edicié d'associacions.
[ Edicid d'activitats - Associacid |‘
TIPUS: < Agsociacid normal > Modalitat d'exploracié
> Associacié complexa > Pantalla d'informacid
> ldentificacid > Resposta escrita
Graella A: Graella B: _| Solucid a la graella A
% Imatge > Text » Imatge % Text B obmatge % Tent
[Mova IMATGE [#] |[NOU TEXT [2] [NOU TEXT [z]
| Editar contingut I | Editar contingut I | £l oontinguat I
/| Delim. caselles | Delim. casell
| Bamrejar v| Bamejar Files: EIE
Posicid: 4 AB >BA > 'S > g Columnes: |4 E
f Fonts...
Miszatges:
Inicial: | |
Final- | | Dpc:lons..

xAnul-Ia[ ?ﬁiuda ’ intents ’ temps

Observeu gque en les associacions cal especificar € contingut de lagraglladretai € de I'esquerra.
Fixeu en les dues graglles d tipus Text.

Premeu € bot6 Editar contingut de lagradlaesquerrai, amb laLlibretaescriviu lalliga:
Company
Rambla
Branca
Xamfra
Enregidreu d fitxer de text amb & nom PARAULA.TXT i tanqueu laLlibreta
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Repetiu € procés amb la graglla dreta, per a la qua podeu crear un fitxer amb & nom
DEFINI.TXT amb lalliga:

Persona que n'acompanya una altra.

Cami o carrer destinat a passeig.

Part en qué es divideix €l tronc de les plantes.
Cantonada d'un edifici.

Sdeccioney, de la llista desplegable de la gradla esquerra, d fitxer PARAULA.TXT i, ala
dreta, I'dtre fitxer DEFINIL.TXT. Especifiqueu una combinacié de casdles horitzontalsi verticas
gue doni un totd de quatre i completeu l'activitat amb una frase inicid i una dtra find.
Comproveu d funcionament de l'activitat i enregistrerla amb d nom PARAULA.ASS. Una
combinaci6 adient de casdlles pot ser: quatre liniesi una columna.

[m]#]
[u]=]
EIEd

Assignacio especifica de relacions

En aguesta activitat, es tracta de relacionar cada paraula amb la lletra que |i fata Es tracta
d'una activitat d'associacio no bijectiva.

Sdeccioneu en d mend Fitxer sl'opcié Nova activitat, Associacid, Associacié complexa.
Per lagradlladreta podeu crear un nou fitxer, que podem denominar M_N.TXT, amb lalliga:
m

n

Per |la gradlla esquerra podeu crear un nou fitxer, que podem denominar PARAULA2.TXT,
amb lallisa

Ra bla
Co_pany
A ple
Ca pi6
O _bra

A bicié
Bra ca
E Ila

Pla xa
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Especifiqueu una mida de 9x1 Caselles Vert: 9 Caselles Horit: 1) casdles pd fitxer de
I'esquerrai premeu € botd . Esvisuditzarae dideg dassgnacio de rdacions:

_E Assignacid de relacions Ajuda
Columnes de la graella B: l:l% Files de la graella B: %

] Graella A [origen]): Graella B [desti]:
|
Co_pany n
A_ple
Ca_pid
0_bra
A_bicid
Bra_ca
E_lla
Pla_xa

| Aszzignar-ho tot a la seleccié actual I
o] (W] | Pui o

Cd especificar d nombre de columnes i files per la gradlla de la dreta, en @ nostre cas una
columnai duesfiles.

(Columneso CasedllesHor: 1----- Fileso Caselles Vert: 2).

Aneu sdleccionant successvament a la llisa Esquerra (origen) cada una de les paraules, i
marqueu alalligaDreta (Imatge) lalletra que s correspongui.

Confirmeu l'operacié i comproveu @ funcionament de I'activitat. Podeu experimentar amb
diferentstipus de lletra.

A I'noradenregigtrar I'activitat |i podeu posar  nom M_N.ASS.
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Creaci6 d'activitats de Resposta escrita

Aquedt tipus d'activitats permet escriure una paraula, lletra o nUmero com aresposta a l'eement que
fdtaalescasdlesdunagradia

Sdeccioneu en d mend Fitxers1'opcid Nova activitat, Associacio, Resposta escrita.

Un dels fitxers ha de contenir els eements de pregunta i I'dtre fitxer ha de tenir les respostes en €
mateix ordre corresponent a's elements de la pregunta.

TIPUS: » Associacid normal » Modalitat d'exploracidé
> Associacid complexa > Pantalla d'informacid
= ldentificacid <% Resposta escrita
Graella A: Graella B: _| Solucid a la graella A
> Imatge % Text » bnatge & Text > obmatge & Test

|palaula2_lxl |£| |m_n_1_hr.l |£I HOU TEXT
‘ Editar contingut I ‘ Editar contingut I

v| Delim. caselles | Bum cavelies

| Barrejar | Barsias Files: I:IE
Posici: >aB >Ba ¢ A& 5B Columnes|s |E
fFonts...
Missatges:
Inicial: |Escriu la lletra que Falta. |
Finak:  [Molt bé ! | |Ba0ecians.

xf.\nul-la[ ?f—\iuda ’ intents | temps

Segons la imatge anterior, corresponent a l'edicid duna activitat de Resposta escrita, € fitxer
PARAULA2TXT conté

Ra bla

Co_pany
A ple
Ca pi6
O bra

A bicié
Bra ca
E Ila

Pla_xa
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i e fitxer M_N1.TXT conté

m

3 3 3 3 3

=]

=]

Tambeé cd gudar d nombre de files i columnes d nombre d'dements dels conjunts, 9, i decidir la
digtribucié de les gradlles. Segons lanostra decisio € resultat daquesta activitat seriad seglient:

= Clic - RESPOSTAASS h
Fitcers Edicid Opcions Informes Ajuda

Pla_xa

A_bicio Fln_pan',?§ Ra_bla

E_llA l 0_bra

Ca_pid

encerts intents temps
II Escriu la lletra que falta.
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Creaci6 d'una activitat de sopa de lletres

Sdeccioneu en @ menl 'ordre Fitxer, Nova activitat, Sopa de lletres. Per activar € dideg
dedicio de sopes de lletres:

Edicid d'activitats - Sopa de lletres

[ GRAELLA DRETA

& fmatge €

EE Files:

o

Eehiban conbingut Columnes:

[T fisbmiiar cnsslas LI

Paraules amagades:

Sopa de lletres:

36363636 36363
363636 3633 H
36363636 36363
363636 3633 H
36363636 36363

H:% v: D%

v Delimitar cazelles

Miss. Inicial: |

Miss. Final: |

f Faonts..

- Situeu @ cursor alallista Par aules amagadesi estriviu:

RAMBLA
COMPANY
CAMPIO
BRANCA
PLANXA

Situeu les paraules a la gradla, deixant amb un asterisc les lletres que no utilitzeu. Podeu
disposar-les en qualsevol direcci6 (horitzontd, verticd i diagond), dd dret i al'inrevés. Cd que
desplaceu @ cursor amb les tecles de direccio després d'escriure cadalletra. Una solucié seria

** COMPANY * *

**A*****

**M * %k k x %

** PLANXA

* *R
* *A
* *M

**I********B

**O* *k ok ok ok kx|
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*** BRANCA* * A

Escriviu un missstge inicid i un dtre find, confirmeu l'edicié i comproveu d funcionament de
l'activitat.
Podeu enregigtrar I'activitat amb € nom SOPA.SOP.

Creacio6 d'una activitat de mots encreuats

El mecanisme per crear mots encreuats és smilar al'utilitzat per ales sopes de lletres:

Edicid d'activitats - Mots encreuats

Definicions horitzontals: Mots encreuats:

+ 3E € 3E 36 36 36 I

36 36 3 36 36 36 W
3E € 3E 36 36 36 I
36 36 3 36 36 36 W

3E € 3E 36 36 36 I

Definicions verticals:

| W R 5 A

Mizz. Inicial: | |
Miss. Final: | | fFonts_._

M:J'acord x.t’-‘n.nul-lar ? Ajuda

Es recomana escriure primer €ls mots encreuats en un paper. Les definicions de les paraules han
d'anar separades per punt i coma (;). Shan d'evitar les definicions excessivament llargues.

Activitat d'associaci6 de sons

Les activitats que relacionen sons sorganitzen de la mateixa manera que les activitats normas de
Clic. L'dnica diferencia esta en la especificacio dels fitxers que contenen els sons.

L'enregistrament de sons es fa amb l'accessori ddd Windows Enregistradora de so. Es
imprescindible disposar, a I'ordinador, de tarja de so degudament indd -lada i configurada, aixi
com digposar de microfon.
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= Grabadora de sonidos - [Sin fitulo] n
Archive Edicion Efectos Ayuda

Parado

Posicidn: Longitud:
0.00 zeq. = 0.00 zeq.
[« 1 =]
e J e | > = |2 |

Una vegada heu executat I'enregistradora de so ca clicar a sobre de la icona ddl microfon i
pronunciar la paraula o frase que es vol enregistrar. Una vegada pronunciada la paraula sha de
clicar rapidament a sobre de laicona que indica STOP, al'esquerra de laicona del microfon.

Donat que ds fitxers de S0 ocupen molt espal d disc, ca gudtar o retdlar d maxim la longitud del
fitxer diminant els sllencis. Per aix0 rebobineu € <o, clicant € botd corresponent, executeu € so
clicant € botod dd PLAY, atureu € so quan sacabi clicant d botd STOP, i tdlar a partir
d'aguesta gposicié clicant d menl Edici, Eliminar desprésde la posicio actual. El mateix es
pot fer pd davant, repetint € procés al'inrevési clicant d mend Edicié, Eliminar abansdela
posicio actual.

Per aquest procediment podreu enregistrar la paraula Rambla pronunciada.

Per enregigtrar € so daquesta paraula cla clicar € mend Arxiu, Guardar, anar d directori de trebdl
on sesta creant les activitats de Clic, i posar nom d fitxer, per exemple RAMBLA WAV

De lamateixa manera que es faamb la paraula Rambla podeu fer amb laresta de paraules que voleu
gue s pronunciin.

Tornem d Clic.

Es tracta de reditzar una activitat d’ associacio norma que relacioni una paraula pronunciada amb la
grafiam o N que contingui.

Cd seguir € mateix procediment de creacid duna activitat d associacié normd. L'Unica diferencia
edta a I'nora d'especificar € contingut ddl fitxer que tindra les paraules pronunciades, €s sons.
Per aix0 quan seditad fitxer ca procedir segons I'exemple seglient:
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Archivo Edicion Bisqueda Ayuda
{RAMBLA . WAV}

{CAMPIO . WAV

{P'LFIH::IFI.'.'JFIU}

{EHLLA.WAU}

LI

_ s
« _1

Totalarestade procés ésigua que per lacreacio dunaactivitat Clic.

Activitat addicional

Per tal de completar I'ordre 10gic de les activitats que estem elaborant, es proposa fer una
activitat de trencacl osques amb la frase seglient:

S'escriu m davantde p o b.

Podeu fer servir unalletramés gran de l'usud.
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il

Preparacié d'un paquet d'activitats

Sdeccioneu en d menu Fitxers I'opcié Nova activitat, Paquet d'activitats. Esvisuditzarad
dideg:

Paquet d'activitats

Activitats: Paquet:

astro_puz + lleo_puz +

demo. crw | astro. puz =

EXpmon.ass = girafes_puz =

funcio.assz vehicles.puz

girafes. puz . infogeo.ass

infogeo. ass ¥y Alegs v | |expmon.ass

infotxt.ass mapa.ass

lleo_puz mapa.puz

mapa.ass i lbmnrany 20 mon. Sop

mapa.puz ' |infotxt_ass

mon_sop pirata.puz

parv2.ass parvuls ass

parvuls_ass parv?.ass

pirata_puz I wehicles_ ass *
Pas automatic d'activitat | Boto DISC

- o Yl Retard: D% ‘ Encadenament ...

¥ Batans de pay Foaotivitat v Boto PORTA

x.-’-'mul-lar ? Ajuda

Confegiu un paquet amb les activitats que heu creat durant agquesta sessi6, sdleccionant-lesen la
llista esquerra i inserint-les ala dreta utilitzant € botd Afegir. Ca tenir en compte I'ordre en que
es volen executar les activitats per preveure I'ordenacié de les activitats. Quan hagueu acabat la
seleccio premeu € botd D'Acord i enregistreu @ paguet amb € nom M_N.PAC.
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Curriculum

Educacié Priméria. Areade Llengua. Aspectes susceptibles de treballar-se amb es programes
informatics deiso.

Objectius generals

En finditzar I'etapa, I'dumne/a hade ser capag de:

3. Adquirir I'nabilitat lectorai, a partir de diverses fonts impreses, avancar progressvament en
lafluidesai en la bona comprensié ddl text escrit com afont de plaer i de coneixementsi com
aampliacio del repertori lingligtic.

4. Conéixer les convencions grafiques de lescriptura i aplicar-les graduament en tot tipus de
produccio ecrita.

5. Assegurar d léxic fonamenta | ampliar-lo i enriguir-1o en lamesura que es diversfiquen ds
seus coneixementsi s seus ambits d'expressio persond.

Continguts

Procediments

1. Comprengo i expressio ordl.

1.3. Discriminacio fonética (sons, sil-labes, accents, paraules, frases).
1.4. Utilitzacio de tecnologies de lainformacio i comunicacio.

2. Comprensd i expressio escrita

2.1. Edrategiesi habilitats per alacomprensio.

2.2. Lecturamentd i expressiva.
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2.5. Relacio text-imatge i mitjans de comunicacio.
2.8. Aplicacié de I'accentuaci6 grafica.

2.9. Practica de normes ortografiques.

2.10. Incorporacio delements |éxics | semantics.
2.11. Us de diferents tipus de frases.

2.12. Subdtitucié, ampliacio i reduccié de paraules i grups de paraules (connectors,
complementacio, pronoms...).

Fets, conceptes i sistemes conceptuals

1. Usi comunicacio.

1.2.4. Tecniques d'expressio ecrita.

1.3.1. Comic, publicitat, mitjans audio-visuas, multimedia
2. Trebal sgematic de llengua.

2.1. Fonéticai ortografia

2.1.1. Vocal/consonant.

2.1.2. Sil-laba.

2.1.3. Accentuacio.

2.1.4. Normes ortografiques basiques.

2.2. Léxic.

2.2.1. Relacions entre mots per lasavaformai sgnificat.
2.3. Gramatica.

2.3.1. Paraules.

2.3.2. Concordanca.

2.3.3. Tipus de frases.

2.3.4. Puntuecio.

Actituds, valors i normes

5. Interés pel text escrit.
6. Gust per lalectura
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12. Interés per enriquir & vocabulari.
13. Interes per I'observacio i I'experimentacio en € funcionament dd llenguatge

Objectius terminals

6. Comprendre relats, explicacions i argumentacions de models i estructures diverses en la
preséncia o absencia de I'emissor i amb suport visua o sense.

8. Interpretar ordres que comportin una ordenacio en l'activitat a reditzar.

10. Utilitzar diferents mitjans audio-visuals per a la produccio dactivitats dexpressio ord i
comunicatives en generd.

10. Utilitzar diferents mitjans audio-visuals per a la produccio dactivitats dexpressio ord i
comunicatives en generd.

13. Reconeixer i vdorar I'Gs de la llengua escrita com a vehicle de comunicacio i font
dinformacio.

17. Utilitzer les edtratégies i habilitats necessaries per a una bona comprensio (formulacio de
preguntes sobre d text, identificar la idea principa i les parts dd text) i rgpidesa lectora
(ampliacio dd camp visua, memoritzacio de paraules, atencid).

33. Interpretar, memoritzar i gplicar les normes ortografiques basiques i dominar les grefies:
formacié de plurds, digrafs, terminacions verbals, consonants mudes, Us de I'apostrof i
consonants insegures.

34. Induir normes ortografiques fent Us de I'observaci de les regularitats en I'escriptura.

35. Raonar i gplicar les normes d'accentuaci6: accent diacritic, dieresi, paraules agudes, planes
i esdrtixoles.

36. Utilitzar d diccionari i recursos informatics de comprovacio de la correcta escriptura de
les paraules.

37. Aplicar s aspectes formas en les produccions escrites (puntuacio, adequacio sintectica,
lexicai ortograficai coherencia ddl text).

38. Modrar interés per ampliar € vocabulari i valorar I'Us de's e ements linguistics apresos.

39. Reconéixer i utilitzar ds recursos lingliitics que generen nou vocabulari (prefixacio,
sufixacio, composicio) i els que amplien € seu sentit (comparacio, polisemia, metafora).

40. Didingir ds dements de derivacid i composcio de paraules i saber-ne interpretar la
sgnificado.

41. Identificar les relacions dels mots pd seu Sgnificat: polisemia, Snonimiai antonimia, sentits
propisi figurats, comparacio, lexicaitzacio (modismes, locucionsi frases fetes).
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42. Memoritzar 'ecriptura de mots d'Us freqlent relacionats amb les diverses tematiques
d'estudi.

43. Utilitzar amb precisié i correcci6 € vocabulari propi i especific datres arees.

44, Recrear-se amb € joc de paraules com afont denriquiment i gaudi.

45. Practicar I'observacio del funcionament de les paraulesi frases.

46. Interpretar diferentstipus de frase i relacionar |'entonacié amb la puntuaci 6.

48. ldentificar dins la frase les categories gramaticals de determinant, nom, adjectiu, verb i
adverbi.

49. Observar i comprovar la relacio de concordanca dins la frase: determinant/nom/adjectiu,
nom/verb, pronom personal/verb.

Orientacions didactiques per dissenyar activitats
d'ensenyament-aprenentatge

1. Us i comunicacio

Lallengua escrita

(--)

En € Cidelnicid, ds dumnes assenten les bases que ds permetran llegir i escriure missatges
curtsi senzills. S bé en un principi € neni la nena estan molt pendents de I'acte codificador i
descodificador, progressivament aquest sautomatitzai les possbilitats de lecturai escriptura
samplien.

Per poder fer un bon gprenentatge de la llengua ca posser i desenvolupar, previament o
smultaniament, una serie d'habilitats perceptives, sensorids, cognoscitives, motrius, etc. No
tots s dumnes segueixen un mateix ritme en I'adquisicio d'agquestes habilitats: ca adequar
es materids i activitats a procés maduratiu de cadascun i assegurar la comprens6 ord de
tots aquells textos que serveixin de materiad basic per a I'gprenentaige; per dtra banda, la
creacio de contextos significatius en la llengua escrita gjudaran a avancar en la comprensio i
expressio ord.

(..)

El moment de I'gprenentatge de la lectura pot marcar I'evolucio posterior dels habits lectors
dels nostres aumnes. Per aguest motiu, és molt important que, des de comencament,
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sindstexi en la varietat de textos que s dumnes poden llegir i les diferents formes
d'accedir-hi, i també de les diferents funcions que pot tenir lalectura. L'escola ha de disposar
de tota mena de textos des de contes, narracions, novel-la, tegtre, poesia, poesia visud,
rodolins, endevinales, finsadiaris, revistes, comics, cdligrames, cartes comercidsi datres.

2. Treball sistematic de la llengua: fonética, ortografia, lexic, gramatica

(--)

L'actitud del mestre i la mestra davant les errades sempre ha destar relacionada amb la
funcionditat dd text: per tant, € nivell dexigencia ha de ser coherent amb & que convé
ensenyar acadacursi cadra que sigui molt estricte quan € que sescriu sha copiat | ser més
flexible en ds textos crestius.

La reflexio conjunta, entre es nens i les nenes duna mateixa classe, i les tecniques de
consulta son eements d'gjudaimportants per crear I'habit de I'autocorreccio.

(--)

L'estudi sstemétic de les normes ortografiques propiament dites cadra deixar-1o per as
Gltims cursos de I'Etgpa dEducacié Primaria.

Conclusions

A I'hora de desenvolupar activitats amb & programa Clic, cd tenir en compte un seguit de
recomanacions

1. No ca forcar € programes per tal de desenvolupar activitats que recomanen un atre suport
tecnic o un dtre recurs didactic.

2. Amb d Clic es poden fer activitats que afavoreixin la reflexid i lainduccio per parts dds
aumnes més que no pas activitats repetitives o d'exercitacio extricta.

3. Les activitats desenvolupades amb I'ordinador shan dintegrar i incorporat dins del conjunt
dactivitats d'gprenentatge que constitueixen una unitat de programecio.
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Practica final

Com a prectica fina d'aquest modul ddl curs, €s adumnes hauran de dissenyar i desenvol upar
un paguet dactivitats amb € programa Clic i sobre aspectes de la llengua. Cd que les
activitats tinguin un sentit i unasuccesso logics.
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